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1.Rahmenbedingungen

Lage der Schule

Die Wiesenschule liegt in Rietberg. FulRlaufig erreichbar ist der Landesgartenschau-
park Rietberg und die Innenstadt.

Ein Reiterhof ist mit dem Schulbus in 10 Minuten erreichbar, ein weiterer im Nachbarort
Gutersloh in 20 Minuten. Zwei Supermarkte liegen im direkten Umfeld.

Stadtische Einrichtungen (Freibad, Sportplatz, Spielplatze, Mini-Golfplatz, Polizei, Post,
Feuerwehr, Bibliothek, Altenheim, Kirchen, Theater, ZOB) sind z.T. zu Ful leicht auf-
zusuchen. Auf dem Schulgelande befindet sich das Hallenbad.

Funktionen und Aufgaben der Entwicklungsbereiche in der Schule vor dem Hin-
tergrund der Schuler*innenschaft

Die Wiesenschule besuchen Schiler*innen mit sonderpadagogischem bzw. mit einem
festgestellten Bedarf an intensivpadagogischer Férderung (815 AO-SF) im Foérder-
schwerpunkt Geistige Entwicklung und weiteren Unterstiitzungsbedarfen (z.B. in den
Bereichen Kdrperliche und motorische Entwicklung, Autismus-Spektrum, Emotionale
und Soziale Entwicklung, Kommunikation). Zudem weisen die Schuiler*innen unter-
schiedliche Nationalitaten sowie Religionszugehorigkeiten oder/und Zuwanderungs-
bzw. Fluchterfahrungen auf und bringen unterschiedliche Erfahrungen, Wissen, Inte-
ressen und Kompetenzen mit.

Aufgabe der Foérderung in den Entwicklungsbereichen ist es, die dargelegten Verschie-
denheiten der Schiler*innen anzuerkennen, sie zu nutzen und es allen Schiler*innen
zu ermd@glichen, einen Zugang zum Kompetenzerwerb in den Entwicklungsbereichen
zu finden, damit alle Schiler*innen sich als Handelnde in ihrer Umwelt wahrnehmen.
Die Lernausgangslage und die Kompetenzen aus den Entwicklungsbereichen werden
in jedem Unterricht fir jede Schulerin und jeden Schiiler individuell zu Beginn jeden
Schuljahres diagnostiziert, angestrebt, gefestigt und evaluiert. Die durchgangige Ein-
bindung der entwicklungsbezogenen Kompetenzen in Lernarrangements der Aufga-
benfelder wird durch die Lehrer*innenkonferenz der Wiesenschule begleitet und evalu-
iert.

Funktionen und Aufgaben der Entwicklungsbereiche vor dem Hintergrund des
Schulprogramms
An der Wiesenschule wird die Lern- und Entwicklungsplanung zweimal im Jahr evalu-
iert und fortgeschrieben.
Zur ganzheitlichen Entwicklung und Forderung der Personlichkeit der Schiler*innen
haben die Arbeitsgruppen der Entwicklungsbereiche mit den von ihr standortbezogen
ausgestalteten Lernarrangements eine fundierte Planungsgrundlage fur die Férderung
in den Entwicklungsbereichen in unterschiedlichen Settings ausgearbeitet:

e im fachlich orientierten Unterricht,

e in spezifischen Einzel-, Partner*innen- oder Gruppenkonstellationen.



Beitrag der Entwicklungsbereiche zur Erreichung der Bildungs- und Erziehungs-
ziele der Schule

Die Entwicklungsbereiche bieten vielfaltige Moglichkeiten, die Entwicklung der Fahig-
keiten der Schiler*innen zur verantwortlichen Teilnahme am sozialen, gesellschaftli-
chen, wirtschaftlichen, beruflichen, kulturellen und politischen Leben zu unterstitzen.
Schuler*innen erwerben auf den jeweiligen Aneignungsebenen Fahigkeiten und Fertig-
keiten in den Entwicklungsbereichen Motorik, Kognition, Wahrnehmung, Sozialisation
und Kommunikation, die es ihnen erméglichen, aktuelle und zukinftige Lebensaufga-
ben zu bewaéltigen. Durch die unterrichtsbegleitende Prozessanalyse werden die ent-
sprechenden individuellen Entwicklungen jeder Schilerin bzw. jedes Schiilers in den
einzelnen Entwicklungsbereichen identifiziert und die nachste anzustrebende Kompe-
tenz festgelegt. Dabei gilt es auch, Kompetenzen zu erhalten und drohenden RUck-
schritten entgegenzuwirken. Die Kompetenzen werden im Sinne eigenstandiger Unter-
richtsinhalte angebahnt, mit angestrebten fachlichen Kompetenzen aus den Aufgaben-
feldern verknipft und/oder als individueller Schwerpunkt in thematischer Anbindung an
den Fachunterricht gesetzt.

Im Besonderen gilt es, die durch die Lernarrangements der Entwicklungsbereiche ge-
forderten Kompetenzen im Lebensbezug in der Schule anzuwenden. So werden u.a.
Moglichkeiten der Verstandigung und Partizipation angebahnt und Mdglichkeiten zur
Reflexion des eigenen Handelns im Schulalltag geschaffen. Dabei verfolgt die Forde-
rung in den Entwicklungsbereichen eine mehrperspektivische Ausrichtung. Dies ist in
den Lernarrangements beispielhaft dargestellt und vielfaltig erweiterbar. Die Férderung
in den Entwicklungsbereichen bildet eine wesentliche Grundlage fir den Kompetenz-
erwerb in allen Aufgabenfeldern.

Verfligbare Ressourcen und Strukturen
Die Lerngruppenteams der Wiesenschule greifen bei der Planung und Foérderung in
den Entwicklungsbereichen besonders auf die folgenden in der Schule zur Verfligung
stehende Ressourcen und etablierte Strukturen zurick:
e Einzelarbeitsphasen im taglichen/wdchentlichen Unterrichtsablauf zur Umset-
zung eines individuellen Lernangebots in den Entwicklungsbereichen,
e multiprofessionelle Teamarbeit,
e Lehrer*innenbiicherei und Archive mit Theorie- und Praxismaterialsammlung
o Kooperation mit au3erschulischen Fachkraften (z.B. Logopéadie, Ergotherapie,
Physiotherapie, Autismustherapie, schulpsychologische Beratungsstelle, Ju-
gendamt),
e Fachrdume, Lehrschwimmbecken, Turnhalle, Trampolinhalle, Musik- und
Rhythmikraum, Multifunktionsraum, Snoezelenraum, Sandraum, Raum der
Sinne, Ballebad, Inselraum, Leise-Arbeitsraum, Aula mit Bihne
o Mehrere Schulhéfe mit Schaukeln, Basketballkorben, Sandkasten, Kletterge-
risten, Tischtennisplatten und verschiedenen Fahrzeugen
e aullerschulische Lernorte (z.B. Reiterhéfe, Stadtbibliothek, Theater, Garten-
schaupark, Supermarkte).



2. Entscheidungen zum Unterricht

2.1 Darstellung der Lernarrangements in den Entwicklungsbe-
reichen

Die folgenden Darstellungen zu den Lernarrangements zu den Entwicklungsbereichen
greifen zunachst auf die Entwicklungsschwerpunkte und -aspekte der Unterrichtsvor-
gaben zurlck und enthalten eine auf die Wiesenschule spezifizierte und mit Erganzun-
gen versehene Auflistung. Die didaktisch/methodischen Zugangsmdglichkeiten sowie
Materialien und Medien konkretisieren die Umsetzungsmaoglichkeiten der Lernarrange-
ments an der Wiesenschule.



2.1.1 Entwicklungsbereich Motorik

Entwicklungsbereich: Motorik

Entwicklungsschwerpunkt: 1. Die Kdrperposition &ndern und aufrecht halten

1.1 Wechsel in eine elementare Kérperposition
1.2 Verbleib in einer Kérperposition

1.3 Verlagern

1.4 Ergonomie

Entwicklungs- Angestrebte Kompetenzen
aspekt
Die Schiilerin/der Schiiler...

Verknupfungen zu den ande-
ren Entwicklungsbereichen
(siehe Unterrichtsvorgaben)

1.1 Wechsel in Liegen:

eine elementare e gelangt in eine liegende Position
Korperposition e steht auf/setzt sich hin: die Kérperposition wechselt von einer waagerechten in jede andere Po-
sition (Liegen/Sitzen/Stehen)
Hocken:
e (gelangt in eine oder aus einer Korperposition mit angezogenen Knien in eine andere
Knien:
e gelangt in eine kniende oder aus einer knienden in eine andere Position
Sitzen:

Stehen:

Sich beugen:
e beugt den Riicken nach unten bzw. zur Seite
Seinen Kdrperschwerpunkt verlagern:

die andere
e bewegt sich in diese Position
Umdrehen:

e dreht sich um, aus Bauch-, Ricken-, Seitenlage
[}

e gelangt in eine sitzende Position bzw. von einer sitzenden in jede andere Position

e gelangt in eine stehende Position, von einer stehenden in jede andere Position

o verlagert wahrend des Sitzens, Stehens, Liegens ihr/sein Koérpergewicht von einer Position in

e Wahrnehmung
21-4
31-2




1.2 Verbleib in ei-
ner Kérperposi-
tion

verbleibt in liegender Position: Bauch-, Riicken-, Seitenlage

verbleibt in hockender Position

verbleibt in sitzender Position: auf dem Boden, auf einem Stuhl

verbleibt in stehender Position: auch auf unterschiedlichen Untergriinden (stabil, labil, schmal,
breit, schréag)

behalt Kopfhaltung bei, steuert diese

e Wahrnehmung
31-2

1.3 Verlagern

Aus dem Sitzen:

verlagert sich vom Sitzen auf einem Stuhl, auf eine andere Sitzgelegenheit oder auf ein Bett

Aus dem Liegen:

verlagert sich aus dem Liegen auf eine andere Flache gleichen oder unterschiedlichen Ni-
veaus: Bett — Bett, Bett zu Duschliege und umgekehrt

¢ Wahrnehmung
3.1-2

1.4 Ergonomie

nimmt ergonomische Korperhaltungen in verschiedenen Korperlagen bzw. bei Tatigkeiten ein
(u.a. beim Sitzen, Schreiben, bei Tatigkeiten am Tablet, Computer)
nutzt Medienausstattung unter Aspekten der Ergonomie

didaktisch/methodische Zugangsmdoglichkeiten Materialien/Medien

(far Einzel-, Lerngruppen- und Stufensettings):

e 1:1-Zuwendung (Lehrkraft: Schiler*in) zur Beziehungsgestaltung und Fo-
kussierung auf Lerninhalt

¢ Bei intensiven motorischen Einschrankungen: passive Bewegungsange-

bote (bewegt werden durch eine andere Person) wiederkehrend im

Schulalltag anbieten und umsetzen

(Um-) Lagerungen gem. Lern- und Entwicklungsplan umsetzen, mit Phy-

siotherapie vernetzen

und umsetzen

aktive Bewegungsangebote und Ubungsanldsse im Schulalltag anbieten

variierende Kdrperpositionen und -haltungen erproben
Entspannungsmaglichkeiten anbieten

Sitzballe
Lagerungshilfen (Kissen, Keile, ...)
Aktivierungshilfen (Stehstander, ...)

Spiegel

Hohenangepasste Mobel (Tische, Stiihle, Hocker, Stehtische)

psychomotorisches Material (Schwungtuch, Wackelbrett/Wackelkissen)




Zur Ergonomie:

¢ Demonstrieren und Bewusstmachen gesunder statischer Kérperhaltun-
gen sowie bei Handlungen und in der Fortbewegung

¢ Spiegeln und Reflektieren unterschiedlicher Kérperpositionen und -hal-
tungen




Entwicklungsbereich: Motorik

Entwicklungsschwerpunkt: 2. Gegenstande tragen, bewegen und handhaben

2.1 Anheben, Bewegen, Tragen von Gegenstanden

2.2 Bewegen von Gegenstanden mit den unteren Extremitaten

2.3 Feinmotorischer Handgebrauch (im Falle von Verlust der Arme bzw. Hande vgl. feinmotorischer Gebrauch der Fil3e)
2.4 Hand- und Armgebrauch

2.5 Feinmotorischer Gebrauch der FulRe

Entwicklungs-
aspekt

Angestrebte Kompetenzen

Die Schiilerin/der Schiiler...

Verknupfungen zu den ande-
ren Entwicklungsbereichen
(siehe Unterrichtsvorgaben)

2.1 Anheben, Be-
wegen, Tragen
von Gegen-
standen

Anheben:

¢ hebt einen Gegenstand an mit: Handen, Fif3en, Unterarmen
Tragen:

e tragt einen Gegenstand mit den Handen, Armen

e tragt einen Gegenstand auf: Schultern, Hifte, Ricken, Kopf
Absetzen:

e setzt einen Gegenstand ab

¢ Wahrnehmung

2.1
2.4
31-2
41-2
8.1
83-7

2.2 Bewegen von
Gegenstanden
mit den unteren
Extremitaten

schiebt einen Gegenstand mit den Flf3en/Beinen: im Sitzen, im Gehen, im Laufen
stof3t einen Gegenstand mit den FllRen/Beinen weg

e Wahrnehmung
2.1
2.4
3.1-2
4.1-2
8.1
8.3-7

2.3 3 Feinmotori-
scher Handge-
brauch (im Falle
von Verlust der
Arme bzw. Hande

vgl.

Zeigen:

e isoliert Finger

e zeigt mit mehreren, einem Finger etwas an bzw. auf etwas
Greifen:

e Offnet die Hande

¢ Wahrnehmung
2.1
2.4
3.1-2
4.1-2
8.1




feinmotorischer
Gebrauch der
FuRe)

e nimmt einen Gegenstand mit den Fingern auf: Palmargriff, Tunnelgriff, Zangengriff, Pfétchen-
griff, Scherengriff, Pinzettengriff
o (engreift einen Gegenstand, beidhandig/einhandig, und hélt diesen
Handhaben:
¢ handhabt einen Gegenstand mit den Fingern und Handen: hantiert, fihrt, schneidet, bindet,
malt, benutzt
¢ |asst einen Gegenstand los: beim Fallenlassen, Anreichen, Hinstellen, Hinlegen
Grafomotorik:
e halt ein Malgerat/einen Stift im Palmar bzw. Tunnelgriff zum Malen/Kritzeln
¢ halt ein Malgerat/einen Stift im Pfétchengriff zum Malen/Kritzeln
¢ halt einen Stift im Zangengriff (Dreipunktgriff) zum Malen/Kritzeln
¢ halt ein Schreibgerat (u.a. Wachsmalkreide, digitaler Eingabestift, ...) oder/und einen Stift im
Zangengriff (im Dreipunktgriff) oder im individuellem Griff zum Schreiben
e koordiniert die Bewegung des Schreibens durch Wechsel zwischen Zangengriff (Beugung) und
Pinzettengriff (Streckung)
o flUhrt Stifte beim Zeichnen/Schreiben Uber verschiedene Untergriinde * schreibt unverbun-
dene/verbundene Schrift leserlich
Eingabe an Tasten/Tastaturen/Monitoren/Displays
e isoliert Finger zur Eingabe an Tasten, Tastaturfeldern, Tastaturen, Touchscreen-Monito-
ren/Displays ¢ bewegt Finger nacheinander zur Eingabe an Tastaturfeldern, Tastaturen, Touch-
screen-Monitoren/Displays
e nutzt Eingabemedium

8.3-7

2.4 Hand- und
Armgebrauch

Ziehen:
e bewegt einen Gegenstand mit Fingern, Handen, Armen zu sich bzw. von einem Platz zum an-
deren hin
Schieben/Schubsen:
o bewegt einen Gegenstand mit Fingern, Handen, Armen von sich weg bzw. von einem Platz
zum anderen
nach etwas Langen:
e streckt Hande/Arme aus, um etwas zu berihren/zu greifen

e Wahrnehmung

2.1
2.4
31-2
41-2
8.1
83-7

10




Hande oder Arme drehen oder verdrehen:
Werfen:

Luft Fangen:

¢ dreht einen Gegenstand um, versetzt ihn in Rotation
e nimmt etwas mit Fingern, Handen, Armen auf und schleudert/wirft es mit Krafteinsatz durch die

o ergreift einen Gegenstand mit Fingern, Handen, Armen, stoppt und halt diesen damit

2.5 Feinmotori- Greifen/Handhaben:
scher Gebrauch e nimmt Gegenstande mit den Zehen auf
der FuRe o

e stoRt einen Gegenstand mit den Fuf3en weg

e nimmt einen Stift zwischen die Zehen

schiebt den Gegenstand mit den FuRRen: im Sitzen, im Gehen, im Laufen
Im Falle von Hand- und Armverlusten: Schreiben/Zeichnen

o fihrt Stift zum Malen/Zeichnen, Schreiben tber verschiedene Untergriinde
e schreibt mit den Zehen leserlich in unverbundener/verbundener Schrift
[ ]

¢ Wahrnehmung

2.1
2.4
31-2
41-2
8.1
83-7

didaktisch/methodische Zugangsmaglichkeiten
(fur Einzel-, Lerngruppen- und Stufensettings):

Materialien/Medien

e bei ausgepragtem Unterstitzungsbedarf: 1:1-Zuwendung (Lehrkraft:
Schiler*in) zur Beziehungsgestaltung und Fokussierung

¢ passive Bewegungsangebote (u.a. Bewegtwerden, Handflihrung) wieder-
kehrend im Schulalltag anwenden

¢ pflegerische Tatigkeiten werden so umgesetzt, dass der/die Schiiler*in
ihre/seine motorischen Fahigkeiten mit einsetzt: Hilfe zur Selbsthilfe

¢ Verrichten von Alltagshandlungen im Unterrichtsalltag regelmé&Rig als
Ubungsanlasse nutzen: u.a. VerschlieRen und Offnen von Verschliissen
von Kleidungsstiicken bzw. Alltagsgegensténden, Mahlzeiten vor- und
nachbereiten, Handlungen in der Selbstversorgung und personlichen Hy-
giene

e aktive Bewegungsangebote und regelmaRige Ubungsanlasse im Schul-
alltag: Bewegte Schule

e psychomotorische Lernangebote

o Gegenstande bzw. Alltagsmaterialien zum Greifen mit Hand und Ful} jegli-
cher Art und Konsistenz, u.a. Schreib-/Malgerate, Besteck, Geschirr,
psychomotorisches Material, Steckspiele...

e Strukturierte Arbeitskisten, auch die der Berufsvorbereitung

¢ Tablet, Maus, Eingabestift, Touchscreen Monitor

11




¢ Stationslernen mit feinmotorischen Aufgaben oder Bewegungsanléasse
zwischen den Stationen

o Aktive Pause nutzen

o Rhythmisierung zwischen An- und Entspannung der Muskulatur

12




Entwicklungsbereich: Motorik

Entwicklungsschwerpunkt: 3. Sich fortbewegen und Gehen

3.1 Fortbewegen auf andere Weise

3.2 Gehen

Entwicklungs-
aspekt

Angestrebte Kompetenzen

Die Schiilerin/der Schiiler...

Verknipfungen zu den ande-
ren Entwicklungsbereichen
(siehe Unterrichtsvorgaben)

3.1 Fortbewegen
auf andere Weise

Krabbeln/Robben:

bewegt sich auf Handen, Armen, Knien oder in Bauchlage mit dem ganzen Kdrper von einem
Platz zum anderen

Klettern/Steigen:

bewegt den ganzen Kérper tber Oberflachen und Objekte

Rennen/Laufen:

bewegt sich in schnellen Schritten so, dass beide FiiRe gleichzeitig vom Boden abgehoben
sind: vor-, rick-, seitwarts,

Springen:

verlasst durch Beugen und Strecken der Beine den Boden bzw. den Untergrund: mit zwei Bei-
nen gleichzeitig (Schlusssprung), mit einem Bein (Einbeinsprung), mit den Beinen nacheinan-
der (Hupfen, Galoppieren)

Rutschen/Rollen:

bewegt sich in sitzender oder liegender Position von einer zur anderen Stelle, ohne den Kdrper
vom Boden/Untergrund abzuheben
bewegt sich in sitzender Position mit den FliRen/Beinen von einer Stelle zur anderen

Schwimmen:;

bewegt sich im Wasser fort, ohne Zuhilfenahme des Untergrunds

Fahrzeuge, ohne Motorisierung:

bewegt sich mit dem Roller, Kettcar, Laufrad, Fahrrad, Dreirad, Tandem

Gerate, ohne Motorisierung:

bewegt sich mit einem Rollator/Rollstuhl/Rollbrett/Therapiedreieck/weiteren Geh-Hilfsmitteln
fort

¢ Wahrnehmung

2.1
2.4
31-2
41-2
8.1
83-7

13




3.2 Gehen e geht kurze Entfernungen (unter 1km)
¢ geht lange Entfernungen (tber 1 km)

bewegenden

¢ geht auf unterschiedlichen Oberflachen: festen, nachgebenden, beweglichen, rutschigen, sich

e weicht Hindernissen aus: ruhenden, sich bewegenden

e Wahrnehmung
2.1
24
31-2
41-2
8.1
83-7

didaktisch/methodische Zugangsmadglichkeiten
(far Einzel-, Lerngruppen- und Stufensettings):

Materialien/Medien

e aktive Bewegungsangebote und Ubungsanlasse im Schulalltag anwen-
den, u.a. Stationslernen, Botengange, ...

¢ Aulengelande wegen verschiedener Untergriinde und Alltagsbewe-
gungsmaglichkeiten nutzen

¢ passive Bewegungsangebote (bewegt werden auf bzw. mit Liegebrett,
Rollbrett, Fahrzeugen) wiederkehrend im Schulalltag anwenden

¢ Anlasse, sich mit dem Rollstuhl zu bewegen, anbieten

¢ Stationslernen mit Bewegungsangeboten: zwischen Stationen gehen/lau-
fen, mit dem Rollstuhl oder mit dem Rollbrett fahren

¢ Individuelle Ausstattung der Schilerin/des Schiilers: Rollstuhl, Liegebrett,

psychomotorisches Material (Rollbrett, Rutschen, ...)
Bewegungslandschaften aus groRen und kleinen Sportgeraten wie Matten,
Banke, Kasten, ...

AulRengelande mit Ful3parcours

Airtramp (Luftkissen)

Roller, Kettcar, Laufrader, Fahrrader, Dreirader

14




Entwicklungsbereich: Motorik

Entwicklungsschwerpunkt: 4. Die Zungen und Mundmotorik gebrauchen

4.1 Atmung

4.2 Nahrungsaufnahme

4.3 Sprechen

Entwicklungs-
aspekt

Angestrebte Kompetenzen

Die Schiilerin/der Schiiler...

Verknupfungen zu den ande-
ren Entwicklungsbereichen
(siehe Unterrichtsvorgaben)

4.1 Atmung

atmet okonomisch, steuert den Luftstrom

4.2 Nahrungsauf-
nahme

steuert Mundmotorik zum Ertasten von Gegenstanden mit dem Mund

Vorgang des Essens:

offnet und schlief3t die Lippen

nimmt Nahrung auf durch Abbeif3en oder Abstreifen mit den Lippen
kaut breiige und feste Nahrung

schluckt flissige, breiige und zerkaute Nahrung

Vorgang des Trinkens:

saugt, schlie3t Lippen um Gefal3, schluckt

e Wahrnehmung
4.1-3
4.5
6.1-3

4.3 Sprechen

setzt Zungen- und Mundmotorik zur Lautbildung ein
setzt Zungen- und Mundmotorik zur Artikulation ein

e Kommunikation
1.1-4

¢ Wahrnehmung
7.1-3

didaktisch/methodische Zugangsmadglichkeiten
(fur Einzel-, Lerngruppen- und Stufensettings):

Materialien/Medien

e 1:1 Zuwendung (Lehrkraft: Schiler*in), zur Beziehungsgestaltung und
wenn Herstellen von Fokussierung natig ist

e Atemilbungen gem. Lern- und Entwicklungsplan zum gezielten Fiihren
des Atems: Blasen, Saugen, Hauchen

Seifenblasen, leichte Tucher, Tischtennisball, Feder, Strohhalm, Spiegel
Besteck, Geschirr

e Spiegel

Eis, Schokocreme fir Anregung der Zungen- und Lippenmotorik

15




aktive Ubungsanlasse, u.a. zu den Mahlzeiten, auf ergonomische Sitzhal-
tung achten

beim Anreichen der Nahrung auf gréRtmdgliche Selbsttatigkeit achten —
Hilfe zur Selbsthilfe

mundmotorische Ubungen der Lippen und Zunge zur Aktivierung der
Mundmuskulatur

Lebensmittel mit weicher und fester Konsistenz fir Kau- und Lippenmus-
kulatur

16




Entwicklungsbereich: Motorik

Entwicklungsschwerpunkt: 5. Die Kopf-, Augen- und Gesichtsmotorik gebrauchen

5.1 Kopfbewegung
5.2 Augenbewegung
5.3 Ausdrucksfahigkeit

Entwicklungs- Angestrebte Kompetenzen Verknupfungen zu den ande-
aspekt ren Entwicklungsbereichen
Die Schiilerin/der Schiiler... (siehe Unterrichtsvorgaben)
5.1 Kopfbewe- o steuert die Kopfbewegung: wendet, kreist, neigt den Kopf e Wahrnehmung
gung o ... 3.1-2
5.2 Augenbewe- e steuert die Bewegung der Augen: blickt gezielt auf etwas Ruhendes, folgt mit dem Blick etwas, |e Wahrnehmung
gung das sich bewegt 8.1-3
[}
5.3 Ausdrucksfa- o steuert Gesichtsmuskulatur zur Ausdrucksfahigkeit der Mimik (u.a. lacht; zeigt sich erstaunt; o Kommunikation
higkeit zeigt Ekel, Genuss, Trauer, Freude) 2.2;4.2
[ ]
didaktisch/methodische Zugangsmadglichkeiten Materialien/Medien
(fur Einzel-, Lerngruppen- und Stufensettings):
¢ Auch 1:1-Zuwendung (Lehrkraft: Schiler*in) zur Beziehungsgestaltung ¢ Apps mit Angeboten zur visuellen und auditiven Wahrnehmungsférderung
und Fokussierung (siehe Liste auf dem Schulserver) und Tablet

Akustische Schallquellen: u.a. Klangschalen, Instrumente, Stimme
Visuelle Quellen: Taschenlampen, farbige Lichtquellen,

¢ passive Bewegungsangebote (bewegt werden) wiederkehrend im Schul-
alltag anwenden, Achtung: Kopfbewegungen auRlerst vorsichtig, d.h. nur

mit geringem Aktionsradius herbeifiihren Seifenblasen, Bélle, Luftballons
¢ aktive Bewegungsangebote und Ubungsanléasse im Schulalltag anwen- ¢ Fluoreszierende Materialien, Schwarzlichtlampe, Neonlichter, fluoreszie-
den, s. Lern- und Entwicklungsplanung rende Ticher u.a.

e Augenbewegung zum Scanning-Verfahren nutzen Spiegel
o Kopfbewegungen und Mundbewegungen nutzen, u.a. um Geréate bzw. di- | o ...
gitale Eingabegeréte Uber Tasten oder Sensoren zu steuern
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¢ Prinzip beachten: Vom Einfachen zum Zusammengesetzten - zunachst
isolierte Reize benutzen und starke Kontraste einsetzen, dann mehrere
bzw. komplexere Quellen, z.B. eine Seifenblase mit den Augen verfol-
gen, spater mehrere
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2.1.2 Entwicklungsbereich Kognition

Entwicklungsbereich: Kognition

Entwicklungsschwerpunkt: 1. Sensomotorische Entwicklung

1.1 Ausrichten von Aufmerksamkeit

1.2 Wiederholen von zufélligen Handlungen

1.3 Anwenden und Variieren von Handlungsmustern
1.4 Abwechseln mit einem Gegentiber

1.5 Entdecken neuer Handlungsschemata

Entwicklungs-
aspekt

Angestrebte Kompetenzen

Die Schiilerin/der Schiiler...

Verknupfungen zu den ande-
ren Entwicklungsbereichen
(siehe Unterrichtsvorgaben)

1.1 Ausrichten
von Aufmerksam-
keit

lasst sich zum Innehalten motivieren (kinasthetisch, taktil, optisch, akustisch, visuell, olfaktorisch)
halt inne, nachdem sie/er etwas bemerkt oder wahrgenommen hat

reagiert auf Ansprache und Zuwendung

wendet sich dem Reiz zu und beobachtet ihn

stellt andere Aktivitaten ein und wird ruhig

baut eine Konzentration auf einen Lerngegenstand auf und halt sie aufrecht

Wahrnehmung
8.1

Kommunikation
2.1

1.2 Wiederholen

fordert andere Personen auf, eine ausgefiihrte, Handlung zu wiederholen

Kommunikation

von zufalligen e setzt nahe Objekte mit den Armen und Beinen wiederholt in Bewegung, weil sie/er daran SpaR fin- 2.1
Handlungen det

e erzeugt angenehme Gerdusche immer wieder

e |asst eine Handflihrung zu, um angenehme Handlungen zu wiederholen
1.3 Anwenden e schiebt, rollt oder klopft (u.a. mit einem Bauklotz) e Wahrnehmung
und Variieren von | e zerreifdt, zerknillt, wedelt (u.a. Papier) 8.3;8.5; 8.6
Handlungsmus- « koordiniert verschiedene Handlungen
tern e strukturiert Handlungsabfolgen zeitlich
1.4 Abwechseln e vollzieht das Prinzip des Sich-Abwechselns im Spiel nach e Kommunikation
mgt einem Gegen- | e fordert bei Unterbrechung des Spiels das Gegeniiber zur Fortsetzung des Spiels auf 2.1-4
uber
1.5 Entdecken fuhrt die gleiche Tatigkeit mit verschiedenen Objekten aus e Wahrnehmung
neuer Handlungs- fuhrt die gleiche Tatigkeit in verschiedenen Weisen aus 8.1;8.3

schemata

zeigt Neugierverhalten
experimentiert mit verschiedenen Mdglichkeiten zur Erreichung eines Ziels
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didaktisch/methodische Zugangsmadglichkeiten
(fur Einzel-, Lerngruppen- und Stufensettings):

Materialien/Medien

¢ Angebote isolierter Sinnesreize (1.1)

e vielsinnige Angebote (1.2-1.5)

e materialgeleitetes Lernen (1.1,1.3, 1.5)

¢ experimentelle Zugénge durch digitale und analoge Werkzeuge (1.3)
¢ regelgebundene Lernsituationen (1.3-1.5)

¢ variierende Lernsituationen nutzen (1.3, 1.5)

e ritualisierende Tagesablaufe (1.3)
e partnerbezogene Lernsituationen (1.4)

¢ Sinnesmaterial (Raum der Sinne)

Massagen

Schulinternes Symbolsystem (auf dem Schulserver zu finden):

o Metacom Symbole

o Kestner Gebardensammlung

o Gebarden-Symbolkarten (Kestner/Metacom) des UK-Arbeitskreises

Detmold

und Fotos
Visualisierungshilfen

Bilderblcher (Schilerbiicherei)

Strukturierungshilfen, (u.a. visualisierte Amterplane, Stundenpléane, Bildre-
zepte, Elemente nach TEACCH, Ablagesysteme, Arbeiten nach Wochen-
planen/Kistenarbeit/Freiarbeit)

Spiele (u.a. KIM-Spiele, Memory, Lotto)
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Entwicklungsbereich: Kognition

Entwicklungsschwerpunkt: 2. Gedachtnis

2.1 Ultrakurzzeitgedachtnis
2.2 Arbeitsgedachtnis (Kurzzeitgedéachtnis)
2.3 Langzeitged&chtnis

Entwicklungs-
aspekt

Angestrebte Kompetenzen

Die Schiilerin/der Schiiler...

Verknupfungen zu den ande-
ren Entwicklungsbereichen
(siehe Unterrichtsvorgaben)

2.1 Ultrakurzzeit-
gedachtnis

¢ bemerkt Umweltreize, v. a. auditive und visuelle

Es wird auf konkrete Vernet-
zungshinweise verzichtet, da
die mentalen Prozesse des
Speicherns und Erinnerns von
Informationen grundlegend fur
das Erreichen aller angestreb-
ten Kompetenzen in allen Ent-
wicklungsbereichen sind.

2.2 Arbeitsge-
dachtnis (Kurz-
zeitgedachtnis)

Phonologische Schleife

e nimmt akustische Sprachinformationen auf

¢ reagiert auf akustische Sprachinformationen

¢ wiederholt eine bzw. mehrere akustische Sprachinformationen, u.a. ein Wort, eine Zahlreihe
Visuell-raumlicher Notizblock

¢ erkennt statisch-visuelle Informationen (u. a. Form, Farbe von Objekten)
benennt statisch-visuelle Informationen
vergleicht statisch-visuelle Informationen
erkennt Gleiches und Unterschiedliches in statisch-visuellen Informationen
erkennt dynamisch-raumliche Informationen (u.a. Bewegungsrichtung, Lage im Raum)
unterscheidet dynamisch-raumliche Informationen (u.a. Bewegungsrichtung, Lage im Raum)
Exekutive

e koordiniert akustische und visuelle Informationen

¢ unterscheidet bedeutsame von unbedeutsamen Reizen

¢ reagiert auf bedeutsame Reize adaquat

o unterdriickt Handlungsimpulse bei nicht bedeutsamen Reizen

siehe oben

2.3 Langzeitge-
dachtnis

prozedural
e ahmt ein- bzw. mehrgliedrige Handlungsabfolgen nach

siehe oben
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wiederholt ein - bzw. mehrgliedrige Handlungsabfolgen
wendet motorische Fertigkeiten in entsprechenden Sinnzusammenhangen selbststandig an
zeigt Handlungs - bzw. motorische Routinen

semantisch

zeigt Assoziationen zwischen Dingen und Ereignissen, die haufig raumlich und/oder zeitlich
zusammenfallen

Zeigt Assoziationen zwischen verschiedenen Lerninhalten und/oder dem Lernkontext

nutzt bewusst zusatzliche Assoziationen verschiedener Sinneskanéle zum Einpragen
automatisiert basale Kompetenzen und Lerninhalte

nutzt visuelle Merkhilfen, um Gedachtnisinhalte/Lerninhalte abzurufen

nutzt sprachliche Hinweise, um Gedachtnisinhalte/Lerninhalte abzurufen

bildet eigenstandig visuelle oder sprachliche Merkhilfen

visualisiert Lerninhalte mithilfe von Gebarden, Symbolen, Bildern oder Worten, um diese leich-
ter zu erinnern

notiert Lerninhalte bildlich oder schriftlich und platziert sie als Merkhilfe in ihrem/seinem Umfeld
nutzt anspruchsvolle Gedachtnisstrategien, u.a. Kategorienbildung

ruft erworbenes Wissen ab, u.a. Antworten auf Wissensfragen

wendet erworbenes Wissen an

episodisch

orientiert sich an Routinen im Alltag

stellt sich auf taglich wiederholende Ereignisse ein bzw. antizipiert diese

stellt sich auf wochentlich wiederholende Ereignisse ein bzw. antizipiert diese

erinnert sich mit Hilfe von Gegenstanden, Personen oder Bildern an personliche Erlebnisse
ruft sich personliche Erlebnisse durch verbal geaul3erte Hinweisreize in Erinnerung

ruft sich personliche Erlebnisse selbststandig in Erinnerung

berichtet von persdnlichen Erlebnissen

ordnet naher zurtickliegende Erlebnisse bzw. besondere Ereignisse der eigenen Autobiografie
zu

ordnet weiter zurtickliegende Erlebnisse bzw. besondere Ereignisse der eigenen Autobiografie
zu
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didaktisch/methodische Zugangsmadglichkeiten
(fur Einzel-, Lerngruppen- und Stufensettings):

Materialien/Medien

¢ Anlassbezogene akustische Sprachinformationen mit Aufforderungscha-
rakter z.B. Wiederholungs-, Spiel- und Handlungsaufforderung (Phonolo-
gische Schleife)
Verbale Auftrage umsetzen
KIM-Spiele, Spiele wie ,Wer ist unter der Decke?“
Laufdiktate (z.B. Worter, Piktogramme, Formen, Farben etc...)
Zuordnen, Benennen und Vergleichen von Objekten u.a. nach Form und
Farbe, nach Gleichem und Unterschiedlichem:

Wiederholen und Fortsetzen von Versen, Reimen, Wortreihen
e Umgehen mit und Kommunizieren tber

Bilder, Piktogramme und Symbolsysteme

o Wiedererkennen und Nutzen bekannter Wege

Reime, Lieder und Singspiele
Gegenstande des taglichen Gebrauchs
Decke

"Logische Blocke /Arbeitsblatter

TEACCH- und andere Materialien (Memory, Bilderlotto, Klettmappen etc. —
in den Archiven)

Digitale Materialien/iPad
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Entwicklungsbereich: Kognition

Entwicklungsschwerpunkt: 3. Begriffsbildung und Vorstellung von der Welt

3.1 Erkunden

3.2 Wiedererkennen

3.3 Innere Représentation

3.4 Vergleichen

3.5 Gliedern und Zusammensetzen
3.6 Ordnen/Kategorisieren
3.7 Erkennen und Beschreiben von GesetzméaRigkeiten

Entwicklungs-
aspekt

Angestrebte Kompetenzen

Die Schiilerin/der Schiiler...

Verknupfungen zu den ande-
ren Entwicklungsbereichen
(siehe Unterrichtsvorgaben)

3.1 Erkunden o ertastet, betrachtet, riecht, schmeckt Objekte e Wahrnehmung
e erprobt ein Handlungsrepertoire an Objekten 8.3
e erfahrt, dass es fur Objekte funktionsgerechte Handlungsweisen gibt 8.5-6
¢ erlebt ein Objekt als Bedeutungstrager
3.2 Wiedererken- | Entdecken ¢ Wahrnehmung
nen ¢ entdeckt bestimmte Objekte in einer Vielfalt von Objekten 8.1
o erkennt Objekte im Abbild wieder und ordnet diese realen Gegenstéanden zu 8.9
Erkennen
¢ erkennt Personen und Objekte in unterschiedlichen Raumlagen und Perspektiven wieder
o schlief3t von Teilaspekten auf Personen, Objekte oder Situationen
3.3 Innere Repra- | e spielt ,Guck-Guck” oder Verstecken e Wahrnehmung
sentation e sucht kurzzeitig verschwundene Gegenstande 8.1
e versteckt Dinge und findet sie wieder 8.3
¢ baut eine Vorstellung davon auf, dass Personen und Gegenstande auch existieren, wenn sie nicht 8.9
im konkreten Umfeld vorhanden sind
¢ stellt Personen und Gegenstande mithilfe von Symbolen wie Bild, Sprache, Geste oder Gebarde
dar
3.4 Vergleichen o erprobt verschiedene Qualitdten von Gegenstédnden im handelnden Umgang e Wahrnehmung
o wahlt ein pragnantes Merkmal fiir einen Vergleich aus 8.1

¢ bericksichtigt mehrere Merkmale beim Vergleich
o fuhrt Vergleiche auf der ikonischen oder symbolischen Ebene durch
e bemerkt Veranderungen an Personen, Gegenstanden oder Handlungsschemata
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3.5 Gliedern und e zerteilt Objekte e Wahrnehmung
Zusammensetzen | e fiigt Objekte zusammen 8.3

¢ zerlegt Handlungen in Teilschritte
3.6 Ordnen/Kate- | e unterscheidet verschiedene Kategorien e Wahrnehmung
gorisieren « ordnet Objekte unter Beriicksichtigung einer Kategorie 8.1

 ordnet Objekte unter Berlicksichtigung mehrerer Kategorien 8.3

¢ ordnet Objekte auf verschiedenen Abstraktionsebenen

¢ bildet Klassenhierarchien durch Ober- und Unterkategorien

o Ubertragt Wissen Uber eine Kategorie auf eine andere Kategorie

¢ legt selbst Kategorien fur eine Ordnung fest

¢ ordnet einer Kategorie eine Erklarung zu und beschreibt sie

¢ leitet aus dem Wissen Uber eine Kategorie ein Handlungsschema ab
3.7 Erkennen und | e beobachtet einen Sachverhalt oder probiert ihn in Experimenten aus ¢ Wahrnehmung
Beschreiben von | e erkennt eine Abhangigkeit zwischen zwei Ereignissen 8.1
GesetzmaRigkei- 8.3

ten

didaktisch/methodische Zugangsmadglichkeiten Materialien/Medien

(far Einzel-, Lerngruppen- und Stufensettings):

¢ Erkunden der Umwelt (z.B. Buchstaben, Zahlen)
¢ Wiedererkennen von Merkmalen/Prinzipien
¢ Vergleichen mit bekannten Merkmalen und Prinzipien

e Experimente

Sachunterrichtsmaterial (Archive)

Geometrische Grundformen

Material, z.B. Kiste zum Kategorisieren, ,Stark-Kisten“ (Archive)
Buchstaben/Zahlen — auch digital, z.B. Anton App
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Entwicklungsbereich: Kognition

Entwicklungsschwerpunkt: 4. Planvolles Handeln

4.1 Nachahmen von Handlungen

4.2 Setzen und Verfolgen von Zielen

4.3 Planen und Umsetzen von Handlungen
4.4 Nutzen von Unterstlitzungssystemen
4.5 Vermeiden von Fehlern

Entwicklungs- Angestrebte Kompetenzen Verknupfungen zu den ande-
aspekt ren Entwicklungsbereichen
Die Schiilerin/der Schiiler... (siehe Unterrichtsvorgaben)
4.1 Nachahmen ¢ ahmt Bewegungen nach e Wahrnehmung
von Handlungen | e ahmt einfache Handlungen spontan nach 8.1
¢ ahmt Handlungen im Rahmen von Lernsituationen nach 8.3
¢ imitiert Handlungsschritte in der richtigen Abfolge

fuhrt vertraute Handlungen nach einem vorgegebenen Muster aus

4.2 Setzen und Ziele setzen e Kommunikation
Verfolgen von bringt zum Ausdruck, dass sie/er sich eines konkreten Ziels bewusst ist 2.2-3

Zielen setzt sich erreichbare Ziele

entwickelt langfristige Zielvorstellungen

visualisiert Ziele und kategorisiert sie nach bestimmten Aspekten (u.a. anhand von Bildern,
Symbolen, Skizzen, Mindmapping)

Ziele verfolgen

verfolgt kurzfristige Ziele

verfolgt Ziele in ihrem/seinem individuell angemessenen Tempo

verfolgt in der Gruppe ein gemeinsames Ziel

ist bereit, sich einer Priifung zu unterziehen

verfolgt das Ziel, eine Prufung zu bestehen

4.3 Planen und Handlungen planen

Umsetzen von zerlegt Handlungen in einzelne Teilschritte

Handlungen antizipiert den nachsten Schritt innerhalb eines Handlungsablaufs

holt Informationen ein und bertcksichtigt Rahmenbedingungen

wahlt aus verschiedenen Handlungsstrategien eine geeignete Strategie aus
verbalisiert einen Handlungsplan oder fixiert ihn bildlich bzw. schriftlich
nutzt Hilfsmittel zur Handlungsplanung

26




Handlungen umsetzen
o wahlt fir die Handlungen notwendige Arbeits- und Hilfsmittel nach zweckmaRigen Kriterien aus
o trifft Entscheidungen, die das Erreichen des Ziels wahrscheinlich machen
o wendet allgemein giiltige Regeln an

4.4 Nutzen von

e nimmt personale/assistive Hilfe in Anspruch

Kommunikation

Unterstutzungs- e fragt Personen um Rat 2.2-3
systemen o verwendet Hilfsmittel (u.a. Rollator, Kommunikationshilfen, Schreibhilfen) 6.1-3
4.5 Vermeiden ¢ geht mit Objekten zielfiihrend um
von Fehlern o erkennt Gefdhrdungen fiir das Erreichen des gewiinschten Ziels

o schatzt mdgliche Gefahren und Risiken richtig ein und handelt entsprechend

e antizipiert mogliche soziale Konflikte bei der Erreichung von Zielen
didaktisch/methodische Zugangsmadglichkeiten Materialien/Medien

(fur Einzel-, Lerngruppen- und Stufensettings):

¢ Vorbereiten und Einrichten des Arbeitsplatzes
¢ Handlungsablaufe planen und chronologisch festlegen z.B. Nahrungszu-

bereitung gen)

Zielvereinbarungen (z.B. Wochenziele, individuelle Vorséatze) treffen und o Umklappstander fur Anleitungen/
visualisieren e Handlungsanweisungen

Feedbackkultur pflegen (Lernwege & Kompetenzstand) e App z.B. ,Book Creator®
Selbsteinschatzungsbogen o Klassenraumstruktur (Hilfsmittelregal usw.)

Dirigentenspiel (,Ich mach vor, du machst nach®)

Fachraumausstattung Kiiche/Werkraum Holz/Werkraum Metall
Visualisierte Handlungsanweisungen (Bildrezepte, bebilderte Bauanleitun-
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Entwicklungsbereich: Kognition

Entwicklungsschwerpunkt: 5. Beurteilen, Problemldsen, Bewerten

5.1 Beurteilen

5.2 Erkennen von Problemen
5.3 Loésen von Problemen

5.4 Uberpriifen
5.5 Bewerten

Entwicklungs-
aspekt

Angestrebte Kompetenzen

Die Schiilerin/der Schiiler...

Verknupfungen zu den ande-
ren Entwicklungsbereichen
(siehe Unterrichtsvorgaben)

5.1 Beurteilen

¢ wendet affektive Kategorien an

¢ beurteilt nach persénlichen Gesichtspunkten

¢ beurteilt nach sozialen Gesichtspunkten

¢ beurteilt nach sachbezogenen Gesichtspunkten

e Sozialisation
15

5.2 Erkennen von
Problemen

e ist sich einer Aufgabenstellung, eines Sachproblems oder eines organisatorischen Problems be-
wusst

e nimmt personliche Probleme, soziale Spannungen oder gesellschaftliche Probleme wahr

o setzt sich mit Grinden fir die Entstehung eines Problems auseinander

e Sozialisation
2.4-5

5.3 Lésen von
Problemen

durch Versuch und Irrtum

e erprobt verschiedene Handlungen

e erprobt verschiedene Losungswege

¢ prift den Erfolg durch Einsicht

o erkennt Beziehungen zwischen Elementen

¢ unterscheidet wichtige und unwichtige Informationen

¢ bringt eigenes Wissen ein und knupft an Vorerfahrungen an

¢ analysiert Zielsetzung, Problemstellung und mégliche Hilfsmittel
mittels Kreativitat

e sammelt und/oder erprobt verschiedene Ideen fir eine Problemlésung

¢ verandert das Ziel einer Aufgabe

o verandert den Einsatz der Mittel

o stellt anderen die eigene Problemlsung vor und diskutiert mit ihnen alternative Losungsweg
durch Strategie

e reagiert flexibel und belastbar

e Sozialisation
2.4-5
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e lasst sich durch eine Verénderung nicht aus dem Gleichgewicht bringen und stellt sich auf die
neue Situation ein

e lasst sich bei Misserfolgen nicht entmutigen und versucht etwas aus eigenem Antrieb immer
wieder

e leiht bei jemandem ein Hilfsmittel aus

¢ beugt Misserfolgen vor

¢ halt Problemsituationen Uber eine gewisse Zeitspanne aus

e akzeptiert, dass manche Probleme nicht I6sbar sind

¢ erkennt analoge Situationen und wendet erworbene Fertigkeiten in neuen Situationen an

5.4 Uberprifen ¢ vergleicht das vorliegende Ergebnis mit der Ausgangszielsetzung Sozialisation
e zieht aus der Ergebnisanalyse Schlisse fir weitere Handlungen 15
3.1-3
5.5 Bewerten Fremde Bewertungsmalf3stabe Sozialisation
¢ erkennt unterschiedliche Bewertungsmalistabe 15
¢ Ubernimmt allgemeingultige Konventionen 3.1-3

¢ beurteilt nach sachbezogenen Kriterien
¢ nutzt zur Kontrolle von Arbeiten ein Lésungsschema
Eigene Bewertungsmaldstabe
e |asst sich zu perstnlichen Bewertungen anregen
e berucksichtigt fiir die Entwicklung von Bewertungsmalfistaben auiere Umstande und Gege-
benheiten

o reflektiert bestehende Bewertungsmalstébe und diskutiert sie mit anderen
¢ begrindet persdnliche Bewertungsmal3stdbe vor anderen
o vollzieht Bewertungsmalistédbe anderer nach und respektiert sie

didaktisch/methodische Zugangsmadglichkeiten Materialien/Medien

(far Einzel-, Lerngruppen- und Stufensettings):

¢ Konfliktlosung im Klassenverband, Feedbackkultur pflegen
Sachaufgaben/Knobelaufgaben

Rollenspiele

Einkaufen fir den HW-Unterricht mit begrenztem Budget
gemeinsam (fachliche) Bewertungskriterien aufstellen und anwenden
(unter Beachtung der individuellen Fahigkeiten)

Moderationskarten/Streitschlichterkarten
Verkleidungskiste

Feedbackbogen

Spielgeld und Einkaufsladen
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Entwicklungsbereich: Kognition

Entwicklungsschwerpunkt: 6. Lernstrategie

6.1 Bearbeiten von Aufgaben

6.2 Organisieren des Arbeitsplatzes

6.3 Einnehmen von Arbeitshaltung

6.4 Arbeiten in verschiedenen Sozialformen

6.5 Konzentrieren

6.6 Strukturieren
6.7 Einpragen
6.8 Kontrollieren

Entwicklungs-
aspekt

Angestrebte Kompetenzen

Die Schiilerin/der Schiiler...

Verknupfungen zu den ande-
ren Entwicklungsbereichen
(siehe Unterrichtsvorgaben)

6.1 Bearbeiten
von Aufgaben

schatzt ihre/seine individuellen Fahigkeiten und Grenzen ein, um eine angemessene Aufgabe aus-
zuwahlen und einen Lernerfolg zu erzielen

stellt sich durch das Reflektieren ihrer/seiner physischen und psychischen Verfassung auf die Auf-
gabenstellung ein

befriedigt Bedurfnisse, die fiir das Lernen hinderlich sind, bevor sie/er mit dem Lernen beginnt
schiebt Befriedigung der Bedirfnisse bis nach dem Lernen auf

fuhrt auch Tatigkeiten aus, die nicht primar motivieren

ist bereit, ausdauernd zu arbeiten

strebt bei der Losung einer Aufgabenstellung Erfolg an

kennt zur Verfigung stehende Lernhilfen und nutzt sie

e Sozialisation
15

6.2 Organisieren
des Arbeitsplat-
zes

legt nur die bendétigten Arbeitsmaterialien bereit
belasst ausreichend Platz zum Arbeiten

geht mit Arbeitsmaterialien sachgerecht um
raumt den Arbeitsplatz auf

6.3 Einnehmen
von Arbeitshal-
tung

nimmt Anweisungen auf und erinnert sich an diese, bis der Auftrag erledigt ist
nimmt auf andere Ricksicht, stort diese nicht beim Arbeiten und arbeitet selbst leise
arbeitet zunehmend selbststandig und von direkter Hilfe unabhangig

schliel3t eine Aufgabe ab und wechselt erst dann zu einer anderen

6.4 Arbeiten in
verschiedenen
Sozialformen

arbeitet in zunehmend komplexeren Gruppe
Ubernimmt bei der Teamarbeit verschiedene Rollen

e Sozialisation
1.3
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o fasst Ergebnisse in der Gruppe zusammen und prasentiert das Gesamtergebnis gemeinsam vor

anderen

6.5 Konzentrieren

richtet ihre/seine Aufmerksamkeit auf eine Sache aus

beseitigt ablenkende Faktoren oder blendet sie zunehmend aus
halt Konzentrationsphasen unterschiedlicher Dauer ein

verlangert ihre/seine individuelle Konzentrationsspanne zunehmend
e entspannt sich in Lernpausen bewusst

Sozialisation
15
3.1-3

6.6 Strukturieren

Aufgaben
e sammelt Aufgaben und ordnet sie in einer To-do-Liste nach ihrer Wichtigkeit
o strukturiert die Erledigung einer Aufgabe zeitlich
¢ legt Aufgabenschritte fest
¢ orientiert sich an visuell vorgegebenen Aufgabenfolgen
¢ hakt erledigte Aufgaben ab
¢ notiert noch ausstehende Aufgaben
Thema
e gruppiert zusammengehdrende Inhalte
¢ gliedert ein Thema in eine logische Reihenfolge
e strukturiert schriftliche Arbeiten durch eine tbersichtliche Gestaltung
e versieht Hefteintrage ordentlich mit Uberschriften, Absatzen, Randern, Datum

6.7 Einpragen

Wiederholungen nutzen

¢ verfolgt sich wiederholende Darbietungen eines Sachverhalts

¢ wiederholt Arbeitsauftrage und Aufgaben mit eigenen Worten

o wiederholt Handlungen in minimalen Variationen

o wiederholt Lerninhalte mehrmals in gleicher Reihenfolge

¢ wiederholt Lerninhalte mehrmals in zufalliger Reihenfolge
Memotechniken nutzen

e visualisiert Lerninhalte mithilfe von Gebéarden, Bildern oder Wortkarten

¢ notiert Lerninhalte bildlich oder schriftlich und platziert sie als Merkhilfe in ihnrem/seinem Umfeld
e bildet ,Eselsbricken® als Merkhilfen — verbindet bsp. Lernen bewusst mit Bewegung

o schult das Gedéchtnis spielerisch

6.8 Kontrollieren

o verwendet Kontrolltechniken zur Einschatzung des eigenen Lernerfolges an

e nutzt bei Freiarbeit oder digitalen Medien Gegenproben, Losungszahlen, Lésungswaorter und/oder

Selbstkontrollverfahren

Sozialisation
15
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¢ tragt Neuerlerntes in den eigenen Wochenplan ein
¢ verbalisiert den eigenen Lernzuwachs

Arbeitsmittel)
o reflektiert die eigene Arbeitshaltung

o reflektiert den eigenen Lernzuwachs in der Unterrichtsstunde

e benennt unterstitzende und hemmende Faktoren im Lernprozess (u.a. die Einbindung gewéhlter

¢ zieht Schlussfolgerungen aus den Bewertungsprozessen

didaktisch/methodische Zugangsmadglichkeiten
(far Einzel-, Lerngruppen- und Stufensettings):

Materialien/Medien

¢ Arbeitsplatz einrichten (Antizipieren von Materiallisten bei unterschiedli-
chen Aufgabenstellungen)

o Aufgabenbezogenes Verhalten am Arbeitsplatz reflektieren

o Gezieltes Anwenden und Reflektieren unterschiedlicher Lern- und Ar-
beitsstrategien

¢ Individuelle Lernwege finden und ermdglichen

e Feedbackkultur zu Lern- und Arbeitswegen

e TEACCH-Konzept

Schiler*innenarbeitsplatze

Arbeitsmaterialen

Larmschutzkopfhorer

Sichtschutzkabinen aus Holz

Bildkarten zum Arbeitsplatz & Arbeitsmaterialen aus dem schuleigenen
Symbolsystem

Feedbackbogen
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2.1.3 Entwicklungsbereich Wahrnehmung

Entwicklungsbereich: Wahrnehmung

Entwicklungsschwerpunkt: 1.Vibratorische Wahrnehmung (Wahrnehmung von Vibrationen tber die Haut, das Knochengerist, das Ohr)

1.1 Vibrationsempfinden

Entwicklungs- Angestrebte Kompetenzen Verknupfungen zu den ande-

aspekt ren Entwicklungsbereichen
Die Schiilerin/der Schiiler... (siehe Unterrichtsvorgaben)

1.1 Vibrations- e nimmt auditive Vibrationen (periodische Schwingungen) wahr (u.a. von: (kdrpereigenen) Geréu- e Kognition

empfinden schen, Stimmen, Musik, Instrumenten, Beriihrungen) 1.1

e nimmt auditive Vibrationen im Wasser wahr

¢ nimmt durch Vibrationen elektrischer Gerate die Koérperoberflache und -tiefe bzw. Kérperteile wahr

didaktisch/methodische Zugangsmaoglichkeiten
(far Einzel-, Lerngruppen- und Stufensettings):

Materialien/Medien

Wahrnehmungsférderung

den Korper in seiner Gesamtheit erleben oder Korperteile erleben

die Oberflache und die Grenzen seines/ihres eigenen Korpers erfahren
das Skelett, insbesondere den Knochenaufbau erleben
Schwingungen von Instrumenten und Stimme erleben bzw. erfahren
Auch: 1:1-Zuwendung (Lehrkraft: Schiller*in) zur Beziehungsgestal-
tung und Fokussierung auf die Inhalte

Inhalte und Prinzipien der Basalen Stimulation und/oder Basalen
Kommunikation

¢ Massagegerate/-matten elektronisch und nicht elektronisch

e Diverse (Bluetooth-)Lautsprecher im Musikraum, Halle, Vibrations-
platte (Musiknebenraum)

¢ Instrumente (Klangschalen, Gitarre, Metallofon etc. (Musikraum))

¢ Klangstuhl/-schaukel

e Mikrofon und Verstarker

Raume
e Musikraum
e Raum der Sinne
e Rhythmikraum
e Aula
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Entwicklungsbereich: Wahrnehmung

Entwicklungsschwerpunkt: 2. Vestibuldare Wahrnehmung (Ist verantwortlich fiir das Halten des Gleichgewichts, der Orientierung im Raum, fir die Orien-
tierung bei linearen und Drehbeschleunigungen)

2.1 Orientierung im Raum
2.2 Lineare Beschleunigung
2.3 Drehbeschleunigung
2.4 Gleichgewichtserhaltung

Entwicklungs-
aspekt

Angestrebte Kompetenzen

Die Schiilerin/der Schiiler...

Verknupfungen zu den ande-
ren Entwicklungsbereichen
(siehe Unterrichtsvorgaben)

2.1 Orientierung im

¢ nimmt die Lage/Stellung des eigenen Kérpers zum Raum wahr

e Motorik

Raum e reagiert auf Lageveranderungen 1.1-3
¢ nimmt Entfernungen und Richtungen zu Geraten, Personen wahr
o reagiert auf Entfernungs- und Richtungsveranderungen
2.2 Lineare Be- e nimmt Beschleunigung des Kérpers bei der Fortbewegung wahr (u.a. im Gehen, Laufen, Rut- |e Motorik
schleunigung schen, Rollen, Schaukeln) 3.1-2
¢ nimmt Beschleunigung des Fortbewegungsmittels beim Fahren mit unmotorisierten und mo-
torisierten Fahrzeugen wahr
2.3 Drehbeschleuni- e nimmt Drehbewegungen um die Korperlangs- und -querachse, eigeninitiiert oder auf einem e Motorik
gung Geréat wahr (Vorsicht: schnell Uberstimulierung) 3.1-2
2.4 Gleichge- statisch: ¢ Motorik
wichtserhaltung o liegt/sitzt/kniet/steht (zwei-/einbeinig/auf den Handen/auf dem Kopf) auf ruhendem waage- 2.1-5
rechten, schragen, schmalen Untergrund 3.1-2

dynamisch aktiv:
e geht (vor-/riick-/seitwarts), lauft (vor-/rlick-/seitwéarts), rutscht auf beweglichem waagerechten,
schragen oder schmalen Untergrund
o rollt (um Korperquer-/Léangsachse) auf ruhendem waagerechtem oder schragem Untergrund
dynamisch passiv:
o liegt/sitzt/kniet/steht (zwei-, einbeinig) auf beweglichem waagrechten, schragen oder rutschi-
gen Untergrund
objektbezogen:
e balanciert einen Gegenstand auf verschiedenen Korperteilen (Fin-
ger/Hand/Arm/Ful3/Knie/Ricken/Schulter/Kopf) im Liegen/Sitzen/Knien/Stehen
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balanciert einen Gegenstand auf verschiedenen Korperteilen (u.a. Fin-
ger/Hand/Arm/Fu3/Knie/Rucken/Schulter/Kopf) in einer Bewegung n verschiedenen Bewe-

gungsrichtungen

didaktisch/methodische Zugangsmadglichkeiten

(fur Einzel-, Lerngruppen- und Stufensettings):

Materialien/Medien

Wahrnehmungsfdrderung

e Rollbrettfihrerschein - sich mit einem Gerét auf verschiedenen Unter-

grinden gleitend, rollend bewegen
e Uber Schreibfertigkeiten verfiigen

¢ Inhalte und Prinzipien der Basalen Stimulation
¢ Bewegungslandschaften im Sportunterricht in der Turnhalle und im

AulRenbereich

e Bewusster und kontrollierter Einsatz von Materialien und Medien
¢ Einbindung von Angeboten in Bewegungslandschaften und -par-

cours

Differenzierungsmaoglichkeiten
e Sprache u. Kommunikation
e Bewegungserziehung/Sport

Lagerungshilfen (Kissen)

Rollbretter (Turnhalle)

Schaukeln (Schulhof, Turnhalle)

Schrage Ebenen und unebene Wege (Schulhof, Turnhalle)
Baumstamme (Schulhof)

Rutsche (Schulhof, Turnhalle)

Drehscheibe

Varussell

Banke (Turnhalle)

Balle, Rollen (Turnhalle)

Wippen (Turnhalle)

Wackelkissen und -bretter (auch als Sitzunterlage)
Hupfburg

Trampolin

Stelzen (Schulhof)

Pedalos (Turnhalle)

Fahrzeuge

Raume

Schulhof
Turnhalle
Trampolinraum
Rhythmikraum
Aula
Schwimmbad
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Entwicklungsbereich: Wahrnehmung

Entwicklungsschwerpunkt: 3. Kinasthetische Wahrnehmung

3.1 Kdrperschema

3.2 Kérperbewusstsein

Entwicklungs-
aspekt

Angestrebte Kompetenzen

Die Schiilerin/der Schiiler...

Verknipfungen zu den ande-
ren Entwicklungsbereichen
(siehe Unterrichtsvorgaben)

3.1 Korper- ¢ nimmt (mit geschlossenen Augen) die aktuelle Stellung des Korpers wahr ¢ Kognition
schema o |okalisiert mit geschlossenen Augen Stellen am Kérper, die zuvor beriihrt wurden 11
o kann Korperstellen, die bezeichnet werden, mit geschlossenen Augen beriihren
e bringt zwei Korperteile mit geschlossenen Augen in identische Positionen e Sozialisation
e nimmt Gewichte auf dem Kérper wahr und setzt diese in Relation: leicht - schwer, leichter als — 1.1
schwerer als
e schatzt Begrenzungen des eigenen Korpers bzw. von Korperteilen ein
3.2 Kérperbe- Spannung: e Kognition
wusstsein ¢ nimmt den Muskeltonus des Kérpers/einzelner Korperteile wahr: Anspannung/Entspannung 1.1
Kraft:
o dosiert den Krafteinsatz fir eine Bewegung/Téatigkeit angemessen e Motorik
Bewegungsfluss: 2.1-5
e steuert einen Bewegungsfluss, u.a. stakkato/flie3end 3.1-2

Bewegungsgeschwindigkeit:
e nimmt die Geschwindigkeit der eigenen Bewegung (langsam bis schnell) wahr
o steuert die Geschwindigkeit eigener Bewegungen (langsam bis schnell)
Bewegungsrichtung:
¢ nimmt die Bewegungsrichtung wahr (u.a. vor-/riick-/seitwarts, hoch, runter)
e steuert die Bewegungsrichtung (u.a. vor-/riick-/seitwarts, hoch, runter)
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didaktisch/methodische Zugangsmadglichkeiten
(fur Einzel-, Lerngruppen- und Stufensettings):

Materialien/Medien

Wahrnehmungsfdrderung

Raum und Form

Raum-Lage-Beziehung

nimmt unterschiedliche Lagen mit dem eigenen Korper ein

Klettern durch und an verschiedenen Geréten

Personlichkeit und soziale Beziehungen-> Schwerpunkt: Personale
Identitat -> den Korper in seiner Gesamtheit erleben

Inhalte und Prinzipien der Basalen Stimulation
Bewegungslandschaften (Hindernisse Uberwinden/durchschreiten,
Klettern, Balancieren)

Unterscheiden von Gewichten durch Heben und ,Abwiegen® von Ge-
genstanden

Erprobung verschiedener Kérperpositionen in spielerischer Form
(,Schaufensterpuppen®, ,.Denkmal“, ,Versteinern®...)

darstellende Aufgaben (,Roboterspiel®)

Differenzierungsmaoglichkeiten

Bewegungserziehung/Sport
Gesellschaftswissenschaftlicher Unterricht:
Mathematik

Augenbinden, -tlicher

Kdrnerkissen verschiedener Gré3en und Gewichte
Ballebad

Wasserbett (Snoezelenraum)

Hupfburg

Kriechtunnel (Turnhalle)

grol3e Tucher zum Einwickeln

Tanzsacke (Rhythmikraum)

Raume

Ballebad
Snoezelenraum
Schwimmbhalle
Turnhalle
Sandraum
Schulhof
Rhythmikraum
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Entwicklungsbereich: Wahrnehmung

Entwicklungsschwerpunkt: 4. Taktile Wahrnehmung

4.1 Beriihren

4.2 Eigenschaften von Gegenstanden

4.3 Temperatur
4.4 Schmerz
4.5 Feuchtigkeit

Entwicklungs-
aspekt

Angestrebte Kompetenzen

Die Schiilerin/der Schiiler...

Verknupfungen zu den ande-
ren Entwicklungsbereichen
(siehe Unterrichtsvorgaben)

4.1 Berihren

¢ nimmt indirekte/direkte Beriihrungen an ausgewahlten Korperteilen (Intimbereich ausgenom-

e Kommunikation

men) wahr 3.1
e nimmt Beriihrung als Kommunikationsangebot wahr 4.1
e zeigt Vorlieben fur ausgewahlte Bertihrungen e Kognition
1.1
4.2 Eigenschaften | Eigenschaften wahrnehmen: ¢ Kognition
von Gegenstan- e nimmt die Oberflachenbeschaffenheit eines Gegenstandes wahr (u.a. weich/hart, 3.1-2
den kalt/'warm, glatt/uneben) 34
¢ nimmt die Konsistenz eines Gegenstandes wahr
e nimmt die Grol3e eines Gegenstandes wahr
¢ nimmt die Form (MaRRe und Proportionen) eines Gegenstandes wahr
Eigenschaften (wieder)erkennen:
o erkennt die Funktion eines Gegenstandes (wieder)
e erkennt vertraute Gegenstande (wieder)
e erkennt Parallelserien von Gegenstanden in Bezug auf gleiche/verschiedene Eigenschaf-
ten
e erkennt Parallelserien von Gegenstanden in Bezug auf gleiche/verschiedene Eigenschaf-
ten
4.3 Temperatur nimmt die Temperatur eines Gegenstandes wahr e Kognition
nimmt die Temperatur eines Raumes wahr 3.1-2
3.4

nimmt die Anderung der Temperatur eines Gegenstandes oder eines Raumes wahr
unterscheidet verschiedene Temperaturen von Gegenstanden und Raumen (Warmeabstu-
fungen)

e zeigt Vorlieben flr ausgewahlte Temperaturen
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4.4 Schmerz °

empfindet ein unangenehmes Gefiihl bei einem sanften Schmerzempfinden
nimmt ein sanftes Schmerzempfinden als Warnzeichen wahr

bewertet Gefahrenquellen auf der Grundlage von Schmerzerfahrungen und maglichen

Schadigungen
4.5 Feuchtigkeit e nimmt Feuchtigkeit am Kdrperstamm wahr e Kommunikation
¢ nimmt Feuchtigkeit an den Extremitaten wahr 3.1
e nimmt Feuchtigkeit am Gesicht wahr 4.1
[ ]

zeigt Vorlieben fir bestimmte Formen der Feuchtigkeitserfahrung
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didaktisch/methodische Zugangsmadglichkeiten
(fur Einzel-, Lerngruppen- und Stufensettings

Materialien/Medien

Wahrnehmungsfdrderung

e Zahlen und Operationen -> Zahlverstandnis -> Ziffern/Zahlen lesen und
schreiben

¢ Raum und Form -> Geometrische Formen und Kérper -> Linien, Grundfor-

men

Inhalte und Prinzipien der Basalen Stimulation

KIM-Spiele

Tastlbungen (mit und ohne verbundene Augen)

Zahlen und Buchstaben taktil wahrnehmen

Mehrsinnliches Geschichtenerzéhlen

Passive Berlihrungsangebote

Beruhrungsspiele (,Pizza backen®, ,Rickenbilder®)

Tastangebote (Tastkisten, Tastbdden, Tastbilder, Tastrohren)

Experimente zum Temperaturempfinden

Angeleitete Reflektion zu Wahrnehmungsempfindungen

Knet- und Matschspiele (Pappmaschee, Ton, Knetmasse, Rasierschaum)

Differenzierungsmaoglichkeiten
Mathematik

Deutsch

Werken

Hauswirtschaft

Schwimmen

Lebenspraxis

Kunst

o Fuhlkisten (hart/weich, glatt/rau, rund/eckig, ...)
e Flhlsackchen

e Knete (Anleitung zur Herstellung von Knete auf dem Schulserver)
e Sandkasten (Schulhof, Spielplatz)

¢ Kastanienwanne

e Barful3elemente

e Thermometer

e Fuhlk&sten

o Kdrnerkissen, Warmflaschen (warm/kalt)

¢ Waschlappen, Schwamme (Pflegeraum)

¢ Feuchtigkeitscreme

e Wasser (nass/trocken, warm/kalt)

Raume

Ballebad
Snoezelenraum
Schwimmbhalle
Turnhalle
Sandraum
Schulhof
Rhythmikraum
Pflegebad
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Entwicklungsbereich: Wahrnehmung

Entwicklungsschwerpunkt: 5. Gustatorische Wahrnehmung

5.1 Geschmackssensitivitat
5.2 Geschmacksunterscheidung
5.3 Geschmackserkennung

Entwicklungs-
aspekt

Angestrebte Kompetenzen

Die Schiilerin/der Schiiler...

Verknupfungen zu den ande-
ren Entwicklungsbereichen
(siehe Unterrichtsvorgaben)

5.1 Geschmacks- o |asst verschiedene Geschmackserfahrungen zu e Motorik
sensitivitat e schmeckt verschiedene Grundqualititen 4.1
¢ kombiniert neue Geschmacksempfindungen aus den Grundqualitaten
e reagiert auf neue Geschmacksqualitaten e Kognition
e nutzt Zungen- und Kieferbewegungen zur Geschmackswahrnehmung 3.1-2
5.2 Geschmacks- ¢ unterscheidet die finf Grundqualitaten e Motorik
unterscheidung e unterscheidet die unterschiedliche Konzentration der Grundqualitaten 4.1
e unterscheidet unterschiedliche Geschmacksqualitaten
e unterscheidet zwischen genie3baren und ungeniel3baren Geschmacksqualitaten e Kognition
e nutzt den Geschmackssinn um Nahrungsmittel (der gleichen Kategorie) zu unterscheiden 3.1-2
e zeigt Vorlieben und Abneigungen fir unterschiedliche Geschmack 2‘61
5.3 Geschmacks- | Geschmack erkennen und (zu)ordnen: ¢ Motorik
erkennung e erkennt bekannte Geschmacksqualitaten wieder 4.1
e ordnet gleiche Geschmacksqualitaten einander zu.
e verbindet Geschmacksqualitaten mit Vorstellungen oder Erinnerungen an Erlebnisse e Kognition
Geschmackserkennung nutzen: 3.1-2
e nutzt den Geschmackssinn zur Nahrungskontrolle 2‘61

didaktisch/methodische Zugangsmadglichkeiten
(far Einzel-, Lerngruppen- und Stufensettings):

Materialien/Medien

Wahrnehmungsfdrderung

[}
e Inhalte und Prinzipien der Basalen Stimulation e Augenbinden zur Blindverkostung
e Schmeckspiele und (Blind-)Verkostungen verschiedener Lebensmit- o Krauter
telkategorien (mdgliche Allergien sind zu beachten) o Gewirze

e Angeleitete Reflektion der Wahrnehmungsempfindungen

Lebensmittel (suf3, salzig, sauer, bitter, umami)

41




e Unterschiede innerhalb der Geschmacksqualitaten herausfinden (Wie
kann suf3 schmecken? Welche SuRungsgrade gibt es?)

o KIM-Spiele

e Unterschiedliche Geschmacksqualitaten kombinieren (Séfte herstel-
len, Tee- und Krautermischungen herstellen)

e Zuordnungstbungen

Differenzierungsmaoglichkeiten
e Sachunterricht
e Hauswirtschaft

Raume
e Lehrkiiche
e Kichenzeile in den Lerngruppen
e Aulerschulische Lernorte

42




Entwicklungsbereich: Wahrnehmung

Entwicklungsschwerpunkt: 6. Olfaktorische Wahrnehmung

6.1 Geruchssensitivitat
6.2 Geruchsunterscheidung
6.3 Geruchserkennung

Entwicklungs-
aspekt

Angestrebte Kompetenzen

Die Schiilerin/der Schiiler...

Verknupfungen zu den ande-

ren

Entwicklungsbereichen

(siehe Unterrichtsvorgaben)

6.1 Geruchs- * nimmt Gerlche im Raum wahr ¢ Motorik
sensitivitat * nimmt kérpereigene Geriiche wahr 5.1-2
* nimmt Gerliche wahr, die kurzfristig an sie/ihn herangefiihrt werden
» lokalisiert tiber den Geruch die Richtung einer Geruchsquelle e Kognition
3.1-2

6.2 Gerliche kategorisieren und abgrenzen: e Kognition
Geruchsunter- ¢ nimmt blumige Geriiche wahr und unterscheidet sie von anderen 3.2
scheidung e nimmt atherische Geriiche wahr und unterscheidet sie von anderen 3.4

e nimmt kampferartige Gertiche wahr und unterscheidet sie von anderen 3.6

¢ nimmt faulige Geriiche wahr und unterscheidet sie von anderen

e nimmt stechende Gertiche wahr und unterscheidet sie von anderen

¢ nimmt moschusartige Gerliche wahr und unterscheidet sie von anderen

e nimmt minzige Gerliche wahr und unterscheidet sie von anderen

Geriiche bewerten:

e zeigt Vorlieben oder Abneigungen fur bestimmte Gerliche
6.3 Geruchserken- | Gerlche erkennen und (zu)ordnen: e Kognition
nung e erkennt bekannte Gerliche wieder 3.2

e ordnet gleiche Gerliche einander zu 3.4

¢ verbindet Geruchserfahrungen mit Vorstellungen oder Erinnerungen an Erlebnisse 3.6

Geruchserkennung nutzen:
e nutzt den Geruchssinn zur Nahrungskontrolle
e nutzt den Geruchssinn zur Gefahrenerkennung/Umweltkontrolle . gozzialisation

e nutzt den Geruchssinn zur Wahrnehmung von Hygienebedurfnissen
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didaktisch/methodische Zugangsmadglichkeiten
(fur Einzel-, Lerngruppen- und Stufensettings):

Materialien/Medien

Wahrnehmungsfdrderung

Kdrperhygiene (eigener Koérpergeruch, Geriiche von Pflegeprodukten)
Thema ,Feuer® (Rauchgeruch als Hinweis flr Gefahr)

Lebensmittel in Gerichten kombinieren

Uberprufen der Haltbarkeit

Platzchen backen

Entwickeln von Vorlieben fir u.a. Parfims, Blumen

Identifizieren von Gefahren u.a. durch Brande oder verdorbene Lebens-
mittel

Inhalte und Prinzipien der Basalen Stimulation

Gewidirz- und Duftmischungen herstellen

Umgebungsdifte wahrnehmen, beschreiben und unterscheiden
Zuordnungsibungen (u.a. mit geschlossenen/verbundenen Augen)
Unterrichtsgange in der Natur/im Schulgeb&aude (u.a. mit geschlosse-
nen/verbundenen Augen)

Differenzierungsmoglichkeiten

e Sachunterricht
e Hauswirtschaftsunterricht

Gewlrzmemory in Riechdosen

Blumen und Krauter (Landesgartenschaugelénde)
Augenbinden

Duftlampen (Vorsicht: Uberstimulation moglich!)
Pflegeprodukte (Dusch- und Haarwaschmittel, Deo, Parfiim)
Lebensmittel

Raume

Raum der Sinne

Lehrkiiche

Landesgartenschau

Schwimmbad

Aulerunterrichtliche Lernorte (Drogerie...)
Toilette
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Entwicklungsbereich: Wahrnehmung

Entwicklungsschwerpunkt: 7. Auditive Wahrnehmung

7.1 Schallsensitivitat

7.2 Auditive Aufmerksamkeit
7.3 Figur-Grund-Wahrnehmung
7.4 Auditive Lokalisation

7.5 Auditive Diskrimination

7.6 Auditive Merkfahigkeit

7.7 Einordnung in Kontexte

Entwicklungsas- | Angestrebte Kompetenzen Verknupfungen zu den ande-
pekt ren Entwicklungsbereichen
Die Schiilerin/der Schiiler... (siehe Unterrichtsvorgaben)
7.1 Schall- o nimmt akustische Reize unterschiedlicher Tonlage wahr
sensitivitat e nimmt akustische Reize unterschiedlicher Lautstarke wahr
e nimmt akustische Reize unterschiedlicher Lange wahr
7.2 Auditive e nimmt koérpereigene Gerdusche wahr e Kommunikation
Aufmerksamkeit e nimmt die menschliche Stimme wahr 3.2
e nimmt Alltagsgerausche wahr
e nimmt Instrumentalklange wahr
e reagiert auf Ansprache
e zeigt Vorlieben und Abneigungen in Bezug auf individuelle akustische Reize und Gerausche
7.3 Figur-Grund- Allgemeiner Gerauschpegel: ¢ Kommunikation
Wahrnehmung e erkennt eine vorgegebene oder unspezifische menschliche Stimme 3.2
e erkennt ein vorgegebenes oder unspezifisches Alltagsgerausch 4.5-6
¢ erkennt einen vorgegebenen oder unspezifischen Instrumentalklang
Innerhalb einer Kategorie:
¢ hort eine einzelne menschliche Stimme heraus
¢ hort ein einzelnes Alltagsgerausch heraus
¢ hort einen einzelnen Instrumentalklang heraus
7.4 Auditive e nimmt die Richtung eines akustischen Reizes wahr e Motorik
Lokalisation e nimmt die Entfernung des akustischen Reizes wahr 5.1
e nimmt die zeitliche Dauer eines akustischen Reizes wahr
e ordnet gleiche akustische Reize einander zu
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7.5 Auditive e erkennt Ahnlichkeiten und Unterschiede in verschiedenen akustischen Reizen Kommunikation
Diskrimination e unterscheidet zwischen unterschiedlichen akustischen Reizkategorien 3.1

e unterscheidet zwischen akustischen Reizen der gleichen Kategorie
7.6 Auditive Identifikation bekannter akustischer Reize: Kognition
Merkfahigkeit e erkennt menschliche Stimmen wieder 4.1

e erkennt Alltagsgerausche wieder 6.5

e erkennt Klange wieder

e erkennt akustische Ereignisse wieder

e erkennt Laute, Silben, Worter wieder

Reproduktion:

e reproduziert eine vorgegebene Abfolge an akustischen Reizen
7.7 Einordnung in e Dbringt akustische Reize in den Zusammenhang mit Sinneseindriicken, die iber andere Wahr-
Kontexte nehmungsmodalitdten wahrgenommen wurden

e hort Gerauschquellen heraus

e bringt Gehortes in einen allgemein bekannten Sinnzusammenhang

e ordnet Gehortes in einen individuell bekannten Kontext ein
didaktisch/methodische Zugangsmadglichkeiten Materialien/Medien

(far Einzel-, Lerngruppen- und Stufensettings):

Wahrnehmungsférderung

e Verstehend Zuhéren und Zuhorstrategien nutzen
Horasthetik und Horgenuss
Zuhdren im Gesprach und Horverstehen

Zuhdrstrategien

erfahren

e Kategorisieren von Instrumenten oder Stimmen

Musik héren — Musik in ihrer Vielfalt begegnen/Wirkungen von Musik

Orff-Instrumente (Musikraum)

Verstéarker
Over Ear Kopfhorer
Bigmack, Diktiergerat

Klangschalen
Klangstuhl/Klangschaukel

Instrumente, elektronische und nicht-elektronische

CDs mit Alltagsgeréauschen und besonderen Geréduschen
Mikrophon mit Aufnahmefunktion, Stimmenverzerrer
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Schallintensitaten untersuchen

Kommunikationssituationen in unterschiedlichen Kontexten/Umge-
bungen schaffen

Hortbungen (Richtungshdren mit geschlossenen/verbundenen Au-
gen, Gerauschmemory, verschiedene Alarmsignale)

Schallquellen identifizieren, unterscheiden und zuordnen (Tierstim-
men, Stimmen bekannter Personen, Musikinstrumente)
Horchspaziergénge unternehmen

Aufnehmen eines Kommunikationsangebots Fokussieren eines*r Ge-
sprachspartner*in vor einer Gerauschkulisse

Gerausche im StralRenverkehr, Wahrnehmen eines sich nahernden
Fahrzeugs

Identifizieren der Pausenklingel in Abgrenzung zu anderen Klingelge-
rauschen (u.a. Turklingel, Zeitmessgerat) ......

Wiedererkennen von Werbeslogans im Fernsehen oder Internet
Ritualisierter Einsatz von Klangen bei Phasenwechseln im Unterricht
bzw. Leisezeichen (z.B. Klangstab)

Mehrsinnliches Geschichtenerzahlen

Ein Horspiel aufnehmen

Interviews in der Schule durchfihren

Horvorgang/Schutz des Gehors

Differenzierungsmaoglichkeiten

Sprache und Kommunikation
Musik

e Kurzzeitmesser, TimeTimer
¢ Internetportale mit Hoérbeispielen
e Apps (z.B. zum Messen von Lautstarke)

Raume
e Musikraum
e Schwimmbad
e Raum der Sinne
e Rhythmikraum
e Klassenraum
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Entwicklungsbereich: Wahrnehmung

Entwicklungsschwerpunkt: 8. Visuelle Wahrnehmung

8.1 Visuelle Aufmerksamkeit

8.2 Figur-Grund-Wahrnehmung
8.3 Visuomotorische Koordination

8.4 Wahrnehmungskonstanz

8.5 Raumlage

8.6 Raumliche Beziehungen
8.7 Formwahrnehmung

8.8 Farbwahrnehmung

8.9 Visuelle Merkfahigkeit

Entwicklungsas-
pekt

Angestrebte Kompetenzen

Die Schiilerin/der Schiiler...

Verknupfungen zu den ande-
ren Entwicklungsbereichen
(siehe Unterrichtsvorgaben)

8.1 Visuelle
Aufmerksamkeit

nimmt den Unterschied zwischen hell und dunkel wahr

nimmt bewegte oder aufblitzende Lichtquellen unterschiedlicher Geschwindigkeiten/Fre-
guenzen wahr

nimmt unbewegte Lichtquellen unterschiedlicher Entfernungen wahr

nutzt Lichtreize als Motivation fur eigene Handlungen

fokussiert die Aufmerksamkeit auf ein bewegtes oder unbewegtes Objekt und ignoriert ab-
lenkende Stimuli (fokussierte Aufmerksamkeit)

findet ein ausgewahltes Objekt in einer Vielzahl anderer Objekte (visuelle Suche)

e Motorik
5.1-2

8.2  Figur-Grund-
Wahrnehmung

erkennt bewegte und unbewegte Gegenstéande auf unterschiedlich stark kontrastierenden
Hintergriinden

findet vorgegebene Objekte aus einer Vielzahl anderer Objekte

findet vorgegebene Formen in sich Uberschneidenden Figuren

e Motorik
5.1-2
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8.3 Visuo- Koordination der Augenbewegung: e Motorik
motorische Koordi- e beobachtet die Bewegung von verschiedenen Korperteilen 2.2-5
nation e betrachtet sich bewegende, ruhende Objekte 5.1-2
Auge-Hand-Koordination:
e koordiniert das, was er/sie visuell wahrnimmt mit einer Bewegung der Hande
e koordiniert das Zusammentreffen der eigenen Hande
o koordiniert die Hand/beide Hande zielgerichtet zu einem anvisierten unbewegten Gegen-
stand
¢ koordiniert eine Hand/beide Hande zielgerichtet zu einem anvisierten bewegten Gegenstand
o koordiniert das Greifen eines Gegenstandes
Auge-Ful3-Koordination:
e koordiniert das Zusammentreffen der eigenen FiRe (im Sitzen)
o koordiniert einen Ful} zielgerichtet zu einem anvisierten unbewegten/bewegten Gegenstand
¢ koordiniert das gezielte Umstol3en eines Gegenstandes im Sitzen/Stehen mit dem Ful3
¢ koordiniert mit dem (rechten/linken) Fuf’ einen Gegenstand entlang einer vorgegebenen Linie
Auge-Korper-Koordination:
e koordiniert die Bewegung des Korpers oder von Teilen des Korpers in Richtung eines visuel-
len Ereignisses
¢ nimmt Hindernisse wahr, um diesen auszuweichen oder sie wegzuschieben
¢ nimmt Begrenzungen wahr, um diese einzuhalten
8.4 e erkennt ein Objekt unabhangig von GroRRe, Form, Lage im Raum, Blickwinkel und Abstand
Wahneh-
mungs-
konstanz
8.5 Raumlage ¢ findet vorgegebene Gegenstande in einem Raum e Motorik
e bestimmt die Position eines Objektes zu sich selbst 5.1-2
e erkennt Veranderungen in der Ausrichtung in einer vorgegebenen Reihe
e erkennt Reihenfolgen und bildet diese nach
o erkennt Muster, Ziffern, Buchstaben seitenrichtig
e erfahrt optische Veranderungen bei Anderung der Raumlage
e erkennt die Dreidimensionalitat eines Objektes
8.6 Raumliche e bestimmt die Beziehung zwischen zwei oder mehr Objekten e Motorik
Beziehungen e nimmt die Tiefe zwischen zwei Objekten wahr 5.1-2

e unterscheidet Objekte im Vordergrund von Objekten im Hintergrund eines Raumes
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8.7 Form- Wahrnehmung von Mustern: e Motorik
Wahrnehmung e nimmt Muster wahr, die Kreise enthalten 5.1-2

¢ nimmt Muster wahr, die gekrimmte und gerade Linien enthalten

e nimmt Muster wahr, die vertikale und horizontale Symmetrien enthalten

e nimmt das AuRere und Innere eines Musters wahr

Wahrnehmung von Objekten:

¢ nimmt Objekte als Einheiten wahr

e erkennt subjektive Konturen

e |0st einzelne Objekte aus einem Gesamtbild (Objektsegregation)

e unterscheidet Formen voneinander

e erkennt gleiche Formen

e ordnet Formen verschiedener Darstellungsweisen einander zu
8.8 Farbwahrneh- e unterscheidet Rot, Griin und Blau von Weil3 e Motorik
mung e nimmt die Grundfarben wahr 5.1-2

e nimmt Mischfarben wahr

¢ erkennt Abstufungen innerhalb eines Farbtons

e ordnet gleiche Farben einander zu

e zeigt Vorlieben und Abneigungen fir unterschiedliche Farben oder Farbtone
8.9 Visuelle Identifikation bekannter visueller Reizeindriicke: e Kognition
Merkfahigkeit e erkennt Formen unterschiedlicher Komplexitat wieder 3.2

e erkennt Farben wieder
e erkennt die Raumlage einer Form oder eines Objekts wieder
Reproduktion:
e pragt sich eine unterschiedliche Anzahl visuell wahrgenommener Objekte ein und erinnert
sich an diese nach unterschiedlichen Zeitdauern
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didaktisch/methodische Zugangsmadglichkeiten
(far Einzel-, Lerngruppen- und Stufensettings):

Materialien/Medien

Wahrnehmungsférderung

Lesen/mit Texten und Medien umgehen

Uber Lesefahigkeiten verfligen

Raum und Form -> Raumorientierung und Raumvorstellung/Formen
und Koérper

Inhalte und Prinzipien der basalen Stimulation

Kim-Spiele

Zuordnungsaufgaben

Lernen durch Nachahmung

Angebote zur Auge-Hand-Koordination (z.B. Fadel- und Steckspiele)
Bewegungsangebote

Veranderungsspiele

Experimente zum VergroRern und Verkleinern von Gegenstanden
Spiele mit Spiegeln

Sehratsel (,lch sehe was, was du nicht siehst®), Suchbilder (,Wo
ist...?%), Fehlerbilder (,Wo ist der Unterschied?*)

Orientieren auf einem Arbeitsblatt oder einer Zeitungsseite
Fokussieren des Mauszeigers oder des Cursors/Eingabezeigers am
Monitor

Handhaben von Werkzeugen

Nutzen von Fahrzeugen

(Nach-)zeichnen von Formen und (Nach-)schreiben von Buchstaben
und Ziffern unter Beachtung der Seitigkeit der Vorlage

Erledigen von Puzzle-, Steck- oder Sortieraufgaben

Sachgerechtes Nutzen von Besteck

Unterscheiden verschiedener Alltagsgegenstande und Kleidungssti-
cke

Erkennen von Logos oder Ganzwortern

Sinnesmaterial (Ttcher, Bélle, Lichttisch und Lichtkiste)
Spiele (Memory, Bilder-Lotto, Kim-Spiele, Puzzle, Steckspiele)
Schwarzlicht (fluoreszierende Materialien), Tennisbélle
Taschenlampen

Projektoren

Fadelspiele, Steckperlen

Arbeitskisten (Form, Farbe)

Puppenhaus

Formenplattchen in unterschiedlichen Farben

Hammerspiel (Spielesammlung)

Schulhof-Kreide

Wurf- und Rollgegenstédnde (Sackchen, Bélle, Murmeln) und Zielob-
jekte (Dosen, Eimer, Reifen)

Lupen/Lupenbecher

verschiedene Spiegel

Arbeitskisten/StArk-Kisten (u.a. Schrauben, Muttern)

Raume

Snoezelenraum
Ballebad

Raum der Sinne
Turnhalle
Schulhof
Lehrkiiche
Werkraum
Computerraum
Kunstraum
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2.1.4 Entwicklungsbereich Sozialisation

Entwicklungsbereich: Sozialisation

Entwicklungsschwerpunkt: 1. Emotionalitat — Wahrnehmung der eigenen Person und Biografie

1.1 ,Selbst” erkennen

1.2 Biografische Entwicklung
1.3 Selbstwirksamkeit

1.4 Selbstbestimmung

1.5 Selbsteinschatzung

Entwicklungs-
aspekt

Angestrebte Kompetenzen

Die Schiilerin/der Schiiler...

Verknupfungen zu den ande-
ren Entwicklungsbereichen
(siehe Unterrichtsvorgaben)

1.1 ,Selbst” er- e nimmt gegenwartige personliche Grundbedurfnisse wahr e Wahrnehmung
kennen e aulert Basisbedurfnisse (u.a. Hunger, Durst) 1.1.-8.9
e unterscheidet ,ich“ und ,andere”
« bringt den Namen mit sich selbst in Verbindung e Kognition
e nimmt das eigene Aussehen wahr 1.1
« nimmt die Grenzen des eigenen Korpers wahr 2.1
¢ nimmt Merkmale des Selbst wahr (u.a. Geschlecht, Alter, Interessen) 3.1-3
1.2 Biografische ¢ ordnet den Zeitpunkt der Geburt dem Beginn der eigenen Biografie zu e Kognition
Entwicklung « nimmt die eigene korperliche und geistige Entwicklung wahr 2.3
¢ kennt die eigene Lebensgeschichte
e weil3, dass das Leben endlich ist
1.3 Selbstwirk- e erlebt, dass sie/er selbst etwas bewirken kann e Motorik
samkeit e |0st eine Aktion mit Hilfsmitteln der Unterstitzten Kommunikation aus 2.1-5
o fiihrt selbststandig Veranderungen herbei e Kognition
o stellt eigene Produkte her 2.3
e prasentiert eigene Produkte 2-2‘3
¢ Kommunikation
2.1-2
4.1-3
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1.4 Selbstbestim- | e Iost Reaktion im Rahmen der basalen Kommunikation aus e Motorik
mung e kommuniziert mit Hilfsmitteln der Unterstutzten Kommunikation 5.1-3
e nutzt Mdglichkeiten der Mitbestimmung und Entscheidung
e reflektiert und wagt ab zwischen Selbst- und Fremdbestimmung e Kommunikation
« wehrt sich gegen unangemessene Fremdbestimmung 2.1-5
e Kognition
4.2-5
1.5 Selbstein- e erlebt positive Zuwendung e Kognition
schatzung ¢ kennt eigene Starken und Schwachen 4.2-3
e nimmt eine positive Grundhaltung gegeniiber sich selbst ein 5.1-5
e traut sich die Lésung von Problemen zu 6.1-2
¢ schatzt die eigenen Maoglichkeiten realistisch ein
¢ bewertet eigene Produkte und Lésungswege
e gibt Feedback und nimmt Feedback an

didaktisch/methodische Zugangsmaoglichkeiten
(far Einzel-, Lerngruppen- und Stufensettings):

Materialien/Medien

¢ Material und Umwelt wahrnehmen durch vielféltige Angebote, z.B. Bar-
fuBparcour

e Benennen der eigenen Bedurfnisse

e Sachunterricht/Lerngruppe 10: Biographiearbeit, Zeitstrahl der eigenen

Biografie (Benennen der Verwandtschaften und Beziehungen zur eige-

nen Familie), Steckbrief (Was mag ich?)

Lerngruppe 10: Schliisselkompetenzen

Bedienen eines Kiichengerats mit Schaltern (u.a. Stromunterbrecher)

Produkte im Unterricht herstellen und bewerten

Moglichkeiten der Selbsteinschatzung und Selbstkorrektur bieten

Feedbackkultur im Unterricht pflegen

Mdglichkeiten zur Selbstbestimmung im Unterricht bieten (Wahl eines/ei-

ner Klassensprecher*in, SV-Wahlen, Identifizieren von Werbung und Ab-

wagen gegen eigene Interessen)

¢ Nutzen von Selbstkontrollmdglichkeiten beim Lernen

e Entscheidungen treffen: Unterrichtsthemen

Wahrnehmungsmaterialien aus dem Raum der Sinne und dem Rhythmik-
raum

UK-Materialien, z.B. Ich-Blicher

Blicher, z.B. ,Das kleine Ich bin ich* von Mira Lobe

Arbeitshefte z.B. Persen ,So bin ich — einfach einmalig®

Schalter und Stromunterbrecher in Verbindung mit elektrischen Geraten
(PowerLink, Spiele, Hauswirtschaft)

¢ Individuelle Feedback-Materialien (Token-Systeme)

o StArk-Kisten
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o Selbstwirksamkeit erfahren: Klassenrat

¢ Heilpadagogisches Reiten

¢ ,Warme Dusche*

¢ Einzel- und Gruppenangebote durch Schulsozialarbeit und Heilerzie-
hungspfleger*in

¢ Grundstufe: Beginn der Arbeit mit Selbsteinschatzung und personlichen
Zielen

o Aufbaustufe: Installierung der Feedbackkultur, Madchen- und Jungen-
gruppe
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Entwicklungsbereich: Sozialisation

Entwicklungsschwerpunkt: 2. Emotionalitdt — emotionale Kompetenzen

2.1 Wahrnehmung eigener Emotionen

2.2 Verknipfen von Ereignis und Emotion

2.3 Erkennen von Reaktionen auf eigene Emotionen
2.4 Reagieren auf Emotionen anderer

2.5 Steuern von Reaktionen auf Emotionen

Entwicklungs-
aspekt

Angestrebte Kompetenzen

Die Schiilerin/der Schiiler...

Verknupfungen zu den ande-
ren Entwicklungsbereichen
(siehe Unterrichtsvorgaben)

2.1 Wahrneh-
mung eigener
Emotionen

¢ erlebt Emotionen im Alltag

¢ nimmt wahr, wie eigene Emotionen vom Gegenuber gespiegelt werden
e nimmt wahr, wie Emotionen benannt werden

o teilt Emotionen mit

¢ beschreibt Emotionen

e Kommunikation
4.1-7

2.2 Verknipfen
von Ereignis und
Emotion

erlebt Zusammenhang zwischen Emotion und Ereignis

erkennt, dass gleiche Emotionen unterschiedliche Ausléser haben kénnen
bringt Emotion und Ereignis in Zusammenhang und benennt diesen

nutzt Zusammenhang, um gezielt bestimmte Emotionen auszuldsen

¢ Kognition
3.6-7
5.1-5

2.3 Erkennen von
Reaktionen auf
eigene Emotio-
nen

nimmt wahr, dass eigene Emotionen erkannt werden
¢ nimmt wahr, dass eigene Emotionen geteilt werden
erkennt, dass eigene Emotionen eine Reaktion beim Gegenuber auslésen

¢ Kognition
5.1-5

2.4 Reagieren auf
Emotionen ande-
rer

nimmt die Emotionen anderer wahr

erkennt, dass eigenes Handeln bei anderen Emotionen auslost

benennt mdgliche Ursache der Emotionen anderer

handelt bewusst, um bestimmte Emotionen beim Gegeniber auszuldsen

¢ Kognition
5.1-5

2.5 Steuern von
Reaktionen auf
Emotionen

erkennt, dass eigene Handlungen durch Emotionen beeinflusst werden
reflektiert die eigenen Emotionen

nutzt Unterstitzungsangebote, um Reaktion auf Emotionen zu steuern
nutzt selbststandig Strategien, um eigene Reaktionen zu steuern

e Koghnition
4.5-6
5.1-5
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didaktisch/methodische Zugangsmadglichkeiten Materialien/Medien
(fur Einzel-, Lerngruppen- und Stufensettings):

e Emotionen verbalisieren und einordnen e Schulregeln
e Emotionen und ihre Ursachen spiegeln e Symbolkarten mit Symbolen fir Emotionen
¢ Rollenspiele e Stimmungsbarometer
¢ Nutzen und gezieltes Einsetzen von Entspannungstechniken ¢ Versch. Bilderblcher zur Emotionserkennung, z.B. ,Heute bin ich®, ,Das
¢ Erkennen von Emotionen und Ursachen sowie Erlernen von angemes- Farbenmonster*
sene Konfliktlbsungsstrategien o Arbeitshefte, z.B. Persen ,Geflihle wahrnehmen und verstehen®
e Erkennen und Annehmen von Trost und Zuspruch anderer ¢ Spiele wie Geflihls-Memory/-Bingo (z.B. Betzold Legespiel Emotionen)
¢ Konfliktlbsungen mit Perspektiviibernahme iben und anwenden ¢ Materialmappe ,Lilly und Leo"

¢ Musisch-asthetische Facher: Emotionen erleben im Theaterspiel, in der
Beschaftigung mit Musisch-asthetischer Erziehung

e Selbstloses Schenken an eine Freundin/einen Freund

¢ Ricksichtsvolles Verhalten im StraRenverkehr, auch wenn andere im Un-
recht sind

¢ Erkennen von Werbestrategien

e Bewegungserziehung/Sport: Emotionen erleben im Spiel, Wettkampf u.a.

o Aufbaustufe: Projekt ,Lilly und Leo®, Madchen- und Jungengruppe

¢ Unterstltzungsangebote zur Impulskontrolle, z.B. Wutbélle, Boxsack,
Auszeiten in verschiedenen Raumen

¢ Einzel- und Gruppenangebote durch Schulsozialarbeit und Heilerzie-
hungspfleger*in
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Entwicklungsbereich: Sozialisation

Entwicklungsschwerpunkt: 3. Emotionalitdt — soziomoralisches Handeln

3.1 Differenzieren von Perspektiven
3.2 Entwickeln eines reflexiven moralischen Selbst
3.3 Entwickeln eines autonomen moralischen Selbst

Entwicklungs-
aspekt

Angestrebte Kompetenzen

Die Schiilerin/der Schiiler...

Verknupfungen zu den ande-
ren Entwicklungsbereichen
(siehe Unterrichtsvorgaben)

3.1 Differenzieren | e definiert soziale Beziehungen liber Handlungen, u.a. ,ilch méchte das Spiel gerne mitspielen.” e Kognition
von Perspektiven | e definiert soziale Beziehungen tber Gefiihle, u.a. ,ich mag den Spielpartner* 5.1-5
o wagt selbstbezogen Folgen einer Handlung ab
3.2 Entwickeln ei- unterhalt soziale Beziehungen Uber einen langeren Zeitraum e Kognition
nes reflexiven verbindet soziale Beziehungen mit Handlungen und/oder Gefiihlen 4.2-4
gK)ILa'iSChen erkennt Regeln an, weil sie von Autoritaten gesetzt werden 5.1-5
elbs

halt Regeln ein, weil Folgen fur das Selbst erfasst werden

versucht das Wiederherstellen eines Gleichgewichts in der Beziehung nach einem Konflikt
wendet kommunikative Strategien an, um Beziehungen aufrecht zu erhalten

weist ein Wertesystem basierend auf moralischen Normen auf

e Kommunikation
4.1-5

3.3 Entwickeln ei-
nes autonomen
moralischen
Selbst

erkennt eigene moralische Verantwortung
erachtet Beziehungen und Autonomie als notwendig
wirkt auf eine Balance zwischen Abhangigkeit und Unabhangigkeit hin

¢ Kognition

5.1-5

didaktisch/methodische Zugangsmaoglichkeiten
(far Einzel-, Lerngruppen- und Stufensettings):

Materialien/Medien

e Feedbackkultur

e gestaltete Freizeit zum Spielen von Rollenspielen oder Gesellschafts-

spielen nutzen

e Abwagen beim Einkauf zwischen Aspekten der Nachhaltigkeit, den Wer-
beversprechen, dem was Freunde gut finden und dem eigenen Ge-

schmack

e Schulregeln
¢ Rollenspiele

e Auer Verlag: ,Differenzierte Dilemmageschichten®
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Entwickeln und Unterhalten von Freundschaften

Kommunizieren mit Textnachrichten

Teilnehmen am StralRenverkehr

Bewegungserziehung/Sport: Spiele und Wettkampfe

Sachunterricht: Verkehrserziehung, Freundschaft

Religion/Ethik: Geschichten mit ethisch/moralischem Inhalt
Schulregeln: Besprechen und Erleben/Vorleben in der Schulgemeinschaft
Rollenspiele

Aufbaustufe: Madchen- Jungengruppe

Ful3ball-AG unter sozialen Aspekten

Klassenrat

,Die Leine der guten Taten®

Dilemmageschichten

Einzel- und Gruppenangebote durch Schulsozialarbeit und Heilerzie-
hungspfleger*in
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Entwicklungsbereich: Sozialisation

Entwicklungsschwerpunkt: 4. Soziabilitat — soziales Handeln

4.1 Umgang mit eigenen Bedurfnissen und Winschen

4.2 Interagieren

Entwicklungs-
aspekt

Angestrebte Kompetenzen

Die Schilerin/der Schiiler...

Verknipfungen zu den ande-
ren Entwicklungsbereichen
(siehe Unterrichtsvorgaben)

nimmt selbststéandig Kontakt zu Gleichaltrigen und Erwachsenen auf
interagiert mit Gleichaltrigen durch komplementares Spiel

4.1 Umgang mit |e nimmt gegenwartige Grundbedurfnisse wahr e Kognition
eigenen Bedlrf- |e  kommuniziert Grundbediirfnisse 5.1-2
nissen und Win- e  nimmt Wiinsche und Bediirfnisse wahr
schen e kommuniziert Wiinsche und Bediirfnisse e Kommunikation
e unterscheidet materielle und immaterielle Wiinsche 2.1-5
o reflektiert Wiinsche und inwieweit sie erfillbar sind 4.1-3
e reagiert angemessen auf aktuell nicht erfillbare Wiinsche (u.a. abwarten, aufschieben, planen)
o geht angemessen mit dauerhaft unerfillbaren Wiinschen um
o reflektiert Beeinflussung von aul3en auf die eigenen Winsche
4.2. Interagieren e erlebt soziale Kontakte mit Erwachsenen ¢ Kognition
e erlebt soziale Kontakte mit Gleichaltrigen 11
e nimmt mit Unterstiitzung Kontakt zu Gleichaltrigen und Erwachsenen auf 41
. 6.4
[ )
[ )

interagiert mit Gleichaltrigen durch Einnahme einer Rolle

e Kommunikation
4.1-7

didaktisch/methodische Zugangsmadglichkeiten
(fir Einzel-, Lerngruppen- und Stufensettings):

Materialien/Medien

e Formulieren von Geburtstagswinschen

o vielfaltige Kontakte auch aufRerhalb der Lerngruppe erméglichen und ar-
rangieren, z.B. Pausenverabredungen, Kooperationen mit anderen Lern-
gruppen, Kurse, Wiesenstunden

e aulRerschulische Lernorte besuchen

e Gesellschaftsspiele

¢ Spiel- und Bewegungsmaterialien fur die gestaltete Freizeit
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Feste und Feiern im Jahresablauf

Kontakte in sozialen Netzwerken

Projekte innerhalb und auf3erhalb der Schule

Geburtstagsfeiern in den Lerngruppen

¢ Entscheidungsmoglichkeiten und Abstimmungen in der Lerngruppe her-
beifiihren

e Klassenrat, SV

¢ Helfersysteme: Schiler*innen helfen anderen Schiler*innen bei Bewalti-
gung von Aufgaben

¢ Rollenspiele

e Gestaltete Freizeit

¢ Ablaufplane zur Visualisierung

¢ Belohnungssysteme

¢ Einzel- und Gruppenangebote durch Schulsozialarbeit und Heilerzie-

hungspfleger*in
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Entwicklungsbereich: Sozialisation

Entwicklungsschwerpunkt: 5. Soziabilitat — interpersonale Kompetenzen

5.1 Respekt und Zugewandtheit

5.2 Anerkennung

5.3 Toleranz
5.4 Kritik

5.5 Soziale Zeichen

5.6 Eingehen von Beziehungen

5.7 Beenden von Beziehungen

5.8 Regulieren von Verhalten

5.9 Interaktion gemal sozialer Regeln

Entwicklungs-
aspekt

Angestrebte Kompetenzen

Die Schiilerin/der Schiiler...

Verkniipfungen zu den ande-
ren Entwicklungsbereichen
(siehe Unterrichtsvorgaben)

5.1 Respekt und
Zugewandtheit

e nimmt ein Gegenilber wahr
¢ erkennt bekannte Personen wieder
zeigt emotionale Beziehung zu bestimmten Personen

setzt sich fur andere ein
grenzt sich gegen unerwiinschte Kontakte ab

[ )
e zeigt positives Verhalten, zeigt sich u.a. hoflich, freundlich, hilfsbereit, solidarisch, tolerant
[ )
[ )

¢ Wahrnehmung
1.1-8.9

e Kognition
11

e Kommunikation
2.1-6

5.2 Anerkennung

e zeigt positive Gefiihle
e nimmt Gefuhle anderer wahr
¢ geht Beziehungen ein

5.3 Toleranz

nimmt Interessen und Bediirfnisse anderer wahr
erkennt die Motive anderer

betrachtet Motive von mehreren Seiten
betrachtet Losungen von mehreren Seiten
akzeptiert differente Sichtweise

e Kommunikation

4.1-7
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5.4 Kiritik

aulert Kritik angemessen
gesteht Fehler ein
findet Kompromisse

Kognition
5.1;5.5
6.8

Kommunikation
4.6-7

5.5 Soziale Zei-
chen

schaut Gesprachspartner an

gibt Zeichen und Hinweise

versteht Zeichen und Hinweise

nimmt Winsche und Interessen anderer wahr

versteht Gefuihle anderer

nimmt schwierige Situationen wahr

greift in schwierigen Situationen ggf. auf Unterstlitzungssysteme zuriick
unterscheidet erwiinschte von nicht erwiinschten Kontakten

wehrt sich gegen unerwiinschte Kontakte ggf. mit Unterstiitzung
unterlasst unerwiinschte Kontakte

Kognition
11;1.4
6.4

Kommunikation
4.1-7

5.6 Eingehen von
Beziehungen

nimmt Gemeinschaft wahr

handelt partnerbezogen

baut Freundschaften auf

kooperiert in Gruppen

unterscheidet formelle, persénliche und intime Beziehungen

Kognition
1.1
4.1-3

Kommunikation
4.1-7

5.7 Beenden von
Beziehungen

beendet zeitlich kurze Beziehungen angemessen (u.a. Ende eines Besuches/Praktikums)

beendet langfristige formelle Beziehungen angemessen
beendet langfristige enge und personliche Beziehungen angemessen
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5.8 Regulieren
von Verhalten

wartet, bis Winsche erfillt werden
Zeigt sich geduldig

halt Situationen der Anspannung aus
reagiert Uberlegt

zeigt Frustrationstoleranz

e Kognition
5.2-3
6.4

e Kommunikation
4.1-7

5.9 Interaktion ¢ halt allgemein anerkannte sprachliche Umgangsformen ein
geman sozialer e halt bekannte Regeln ein (u.a. Klassenregeln, Schulordnung)
Regeln « halt Regeln fiir das Zusammenleben ein

¢ geht mit Konflikten gemalf sozialen Regeln um

¢ halt Regeln fur digitale Kommunikation und Kooperation ein

¢ Kognition
6.4

e Kommunikation
2.1-6
4. 5-7

didaktisch/methodische Zugangsmadglichkeiten
(far Einzel-, Lerngruppen- und Stufensettings):

Materialien/Medien

¢ Verstarkersysteme, die Respekt und Zugewandtheit positiv verstarken
¢ Respektvolle, zugewandte und tolerante Haltung der Lehrkrafte

e Spielen mit Freund*innen

e Gesellschaftsspiele

¢ Verfassen einer Textnachricht unter Einhaltung der Regeln fir digitale
Kommunikation

Erkennen von Cybergewalt

Regulieren des Verzehrs von Genussmitteln

Spenden von Trost und Zuspruch

Aktives Teilnehmen an einer Videokonferenz im Klassenchat

e Teilnehmen an einer Diskussionsrunde

e Zeigen von Autonomie und Selbstkontrolle

e Suchen von Kompromissen in Meinungsverschiedenheiten

Literaturempfehlung: ,Das kleine ich bin ich®

Wolfs- und Giraffensprache (gewaltfreie Kommunikation)
Internet ABC (Einfiihrung im sicheren Umgang mit digitalen Me-
dien)

Erzahlkultur aufbauen (Erzahlsteine)

Lied: Anders als du (Robert Metcalf)
Kummerkasten/Klagemauer

Ich schaff’'s Programm (Ben Furmann)
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Anwenden angemessener Verabschiedungsrituale im individuellen Kon-
text

Wirken in sozialen Netzwerken gemaR ethischer Grundsatzen und Nor-
men

Teilnehmen an einer Diskussionsrunde

Aufbau einer Feedbackkultur: auch soziale Ziele vereinbaren und ruck-
melden (individuelle Lern- und Entwicklungsplanung)

SV

Sozialformen im Unterricht wechseln

Klassenrat

Schulregeln

~Warme Dusche”

Gewaltfreie Kommunikation

Madchen- und Jungengruppe

Einzel- und Gruppenangebote durch Schulsozialarbeit und Heilerzie-
hungspfleger*in

Partnerschiler*in (z.B. um schwierige Situationen umzulenken, zur Moti-
vation)
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Entwicklungsbereich: Sozialisation

Entwicklungsschwerpunkt: 6. Soziabilitat — Gemeinschaftsleben und soziales Leben

6.1 Erleben von Gemeinschaft
6.2. Gestalten von Freizeit

Entwicklungs- Angestrebte Kompetenzen Verknipfungen zu den ande-
aspekt ren Entwicklungsbereichen
Die Schiilerin/der Schiiler... (siehe Unterrichtsvorgaben)
6.1 Erlebenvon e nimmt an Veranstaltungen in der Klasse teil
Gemeinschaft e nimmt an Veranstaltungen in der Schule teil
o Dbeteiligt sich an gesellschaftlichen Feierlichkeiten
e Dbeteiligt sich an informellen Gruppen
e Dbeteiligt sich an formellen Gruppen
6.2. Gestalten e beteiligt sich an ungeregelten Spielen e Kognition
von Freizeit e beteiligt sich an Spielen mit Regeln 1.4-5
¢ wahlt aus Freizeitangeboten aus (u.a. sportliche, kulturelle, kiinstlerische) 4.1-5
e nimmt Freizeitangebote nach Interesse wahr 5.1-5
¢ bildet eigene Lieblingsbeschaftigungen und Hobbys aus o
e besucht Freunde und Verwandte . Z(;mgmunlkatmn
4.5-6
didaktisch/methodische Zugangsmadglichkeiten Materialien/Medien
(far Einzel-, Lerngruppen- und Stufensettings):
¢ Partizipieren an sozialen Beziehungen o Gesellschaftsspiele
e Teilnehmen an einer Klassenfahrt/Ausfliigen e Spiel- und Bewegungsmaterialien fur die gestaltete Freizeit
¢ Finden und Nutzen von Rickzugs- und Erholungsméglichkeiten ¢ Kooperationsspiele (Don Bosco)
¢ Besuchen von Theater- oder Kinoveranstaltung ¢ Tower of Power (gemeinsamer Turmbau)
o AGs e Schwungtuch
¢ Gesellschafts- und Bewegungserziehung/Sportspiele anbieten: Mann- e Boomwhacker
schaftsport
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¢ Veranstaltungen in der Klasse und Schule durchfihren und Teilnahme
ermdglichen

¢ Grundstufe: Spiele flr die gestaltete Freizeit kennen lernen

e Wiesenstunde

Madchen- und Jungengruppe

Verabredungszeiten in den Pausen

Gruppenverstarker (z.B.Murmelglas)

Schulwettkampfe
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Entwicklungsbereich: Sozialisation

Entwicklungsschwerpunkt: 7. Soziabilitat — Leben in der Demokratie

7.1 Partizipation in demokratischen Strukturen

Entwicklungs-
aspekt

Angestrebte Kompetenzen

Die Schiilerin/der Schiiler...

Verknupfungen zu den ande-
ren Entwicklungsbereichen
(siehe Unterrichtsvorgaben)

7.1 Partizipation

erfahrt, dass Entscheidungen auf einer rechtlichen Grundlage getroffen werden (u.a. Kinder-, Men-

¢ Kognition

in demokrati- schenrechte) 4.2-4
schen Strukturen |e erfahrt, dass Entscheidungen beeinflusst werden kénnen 5.1-5
¢ nimmt an demokratischen Entscheidungsprozessen in der Klasse und der Schule teil
e nimmt an Formen der demokratischen Beteiligung in der Klasse und der Schule teil e Kommunikation
e nimmt an demokratischen Entscheidungsprozessen auerhalb der Schule teil 4.2-4; 4.6-7
didaktisch/methodische Zugangsmadglichkeiten Materialien/Medien

(far Einzel-, Lerngruppen- und Stufensettings):

¢ Mitbestimmen und Gestalten der eigenen Lebensumwelt
¢ Beitreten einer Interessengemeinschaft

Beteiligen an einer Wahl

Angemessenes Durchsetzen eigener Rechte der Tiere"
Leben in demokratischen Strukturen

Klassenrat

chen Polizei

¢ Besuch des Kreistages, Gesprach mit Kreistagsfraktionen; Besuch des

Landgerichtes

Klassensprecher*innen
SV (Schilersprecher*innen, Vertrauenslehrer*innen)
Besuch des Rathauses; Kontakt zum Birgermeister; Besuch der 6rtli-

¢ Wabhlen: Politik ganz einfach und klar

¢ Lernwerkstatt Menschenrechte/Kinderrechte
¢ Literaturempfehlung: Martin Baltscheit ,Ich bin fir mich!®, ,Der Wahlkampf
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2.1.5 Entwicklungsbereich Kommunikation

Entwicklungsbereich: Kommunikation

Entwicklungsschwerpunkt: 1. Funktionen der Stimme und des Sprechens

1.1 Sprechfunktionen
1.2 Stimmfunktionen
1.3 Artikulation und Aussprache

1.4 Sprechfluss und Sprechrhythmus

1.5 Stimmliche und sprachliche AuRerungen mit Hilfsmitteln

Entwicklungs-
aspekt

Angestrebte Kompetenzen

Die Schiilerin/der Schiiler...

Verknupfungen zu den ande-
ren Entwicklungsbereichen
(siehe Unterrichtsvorgaben)

1.1 Sprechfunkti-
onen

erlebt Stimulationen des Mundbereichs (Kiefer, Mund, Lippen, Zunge)

e Motorik
4.3

e Dbeteiligt sich an Ubungen zur Férderung der Mundmotorik (u.a. Pusten, Blasen)

o differenziert Bewegungsformen der Sprechwerkzeuge

o fuhrt gezielt Lippen-, Kiefer-, Zungenbewegungen aus e Wahrnehmung

o erlebt verschiedene Atemtechniken (u.a. Bauchatmung, Brustatmung, tiefes Einatmen, langes 3.2

Ausatmen)

e wendet verschiedene Atemtechniken bewusst an
1.2 Stimmfunktio- e Dbildet stimmliche Laute e Motorik
nen e erzeugt Tone in verschiedenen Lautstéarken 4.3

e erzeugt Toéne/Gerdusche/Worte in situationsabhangig angemessener Lautstarke e Wahrnehmung

e erzeugt eine Variation stimmlicher AuRerungen (u.a. Plappern, Singen, Summen, Schreien) 3.2
1.3 Artikulation e bildet und artikuliert alle Laute korrekt e Motorik
und Aussprache e Dbildet alle Laute eines Wortes 4.3

e bildet alle Laute eines Wortes korrekt

e bildet Vokale nach den Erfordernissen des Wortes

e spricht klar und deutlich

e nimmt Korrekturen an

e korrigiert sich selbst
1.4 Sprechfluss e atmet unauffallig e Motorik
und Sprechrhyth- e spricht in angemessenem Tempo 4.3
mus e spricht ohne Blockierungen

e betont in angemessener Weise (Prosodie)
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1.5 Stimmliche e nutzt technische Hilfsmittel zur stimmlichen AuRRerung, u.a. Mikrofone, Sprachausgabegeréte e Kognition
und sprachlichr_:‘ e setzt technische Hilfsmittel intentional ein, z.B. Taster mit Sprachausgabe fiir eine Auswahl 4.3-4
Aulzerungen mit e setzt technische Hilfsmittel mit einem differenzierten Wortschatz ein, z.B. Geréate mit syntheti-

Hilfsmitteln scher Sprachausgabe

didaktisch/methodische Zugangsmadglichkeiten Materialien/Medien

(fur Einzel-, Lerngruppen- und Stufensettings):

¢ Angebote zur Férderung der Mundmotorik, z.B. Pustespiele, Esstraining,
Sprechibungen

e Herausforderung stimmlicher AuBerungen, z.B. Baby Talk, Singspiele

¢ Schaffung von Erzahlanlassen, z.B. Berichte vom Wochenende Kestner-Gebardensammliung

e Sprechlibungen in unterschiedlichen Geschwindigkeiten oder Lautstar- Gebarden-Symbolkarten (Kestner/Metacom) des UK-Arbeitskreises Det-
ken mold

¢ Einbindung technischer Gerate in Erzéhlrunden und Lern-Settings Bildkarten fur Erzéhlanlasse

Material flr Sprechiibungen

Technische Hilfsmittel zur Unterstitzten Kommunikation

Sprachausgabestifte

Aufnahme- und Ausgabegerate
Spiegel
Metacom-Symbole
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Entwicklungsbereich: Kommunikation

Entwicklungsschwerpunkt: 2. AuRerungen produzieren

2.1 Basale korpereigene AulRerungen
2.2 Non-verbale AuRerungen

2.3 Praverbale Aufzerungen

2.4 Verbale AuRRerungen

2.5 Schriftsprachliche AuBerungen
2.6 Unterstutzte Kommunikation

Entwicklungs-
aspekt

Angestrebte Kompetenzen
Die Schiilerin/der Schiiler...

Verknupfungen zu den ande-
ren Entwicklungsbereichen
(siehe Unterrichtsvorgaben)

2.1 Basale kor-

e nutzt Kérperfunktionen (u.a. Atmung) als Ausdrucksmittel

e Motorik

pereigene AuRe- e nutzt Kérperspannung (u.a. Muskeltonus) als Ausdrucksmittel 5.3
rungen e nutzt Blickkontakt
e Wahrnehmung
3.2
e Kognition
14
e Sozialisation
2.4
2.2 Non-verbale e aufert sich durch Hinwenden/Wegdrehen e Motorik
Auf3erungen e setzt Blickbewegungen zur AuRerung ein 5.2
e setzt Mimik zur AuRerung ein 5.3
e setzt einfache Gesten zur AuRerung ein
e driickt sich mit Hilfe von Zeigebewegungen aus . \éVghrnehmung
2.3 Praverbale e gibt undifferenzierte stimmhafte AuRerungen von sich ¢ Kognition
Aufzerungen e AuBert sich durch Einzellaute 1.2
e lautiert 13
e lasst sich zu LautauRerungen anregen 4.1
e aulert sich durch Lallmonologe
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2.4 Verbale Au-
Berungen

Morphologisch-syntaktischer Sprachbereich
e verwendet Einwortséatze
verwendet Zweiwortsatze
kombiniert Worter eigenstandig miteinander
bildet grammatikalisch richtige Satze
erzeugt aus zwei Teilsatzen bestehende zusammengesetzte Satze
spricht in der Ich-Form
verwendet die Pronomina er, sie, du, ihr
fuhrt Verbflexionen richtig durch
steigert Adjektive richtig
o reflektiert Uber die eigene Sprachgestaltung
Semantisch-lexikalischer und prosodischer Sprachbereich
o trifft Aussagen Uber die eigene Person
trifft Aussagen Uber andere Personen
trifft Aussagen Uber Gegenstande
trifft Aussagen Uber Tatigkeiten und Erlebnisse
trifft Aussagen Uber Beziehungen zu Gegenstanden und Personen
verwendet Vokabular aus dem schulischen Alltag (Modelllernen)
wendet Oberbegriffe zur Strukturierung der Umwelt an
nutzt einen funktionalen Wortschatz
spricht in lebendiger Sprache
zeigt Freude am Sprechen

Kognition
1.3
4.2
6.8

2.5 Schriftsprach-
liche AuRRerungen

e Aulert sich schriftsprachlich

2.6 Unterstutzte
Kommunikation

Kdrpereigene Kommunikationsformen

e nutzt Mimik, Gestik und Blickbewegungen

e nutzt konventionelle oder individuelle Zeichen fir Ja oder Nein

e nutzt Handzeichen und Gebéarden

o setzt gezielt kdrpereigene Kommunikationsformen zur Mitteilung ein
nicht-elektronische Kommunikationshilfen

e nutzt reale Gegenstande oder Miniaturgegenstande

Kognition
4.2-3

Sozialisation
2.1
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e nutzt grafisch-visuelle Systeme (Bilder, Fotos, Symbole, Symbolsammlungen, Kommunikati-
onstafeln, Kommunikationsmappen, Schrift)
e setzt gezielt nicht-elektronische Kommunikationshilfen zur Mitteilung ein
elektronische Kommunikationshilfen
e nutzt BIGmack, Step-By-Step oder/und iTalk2
e nutzt Sprachausgabestifte zur Kommunikation
e nutzt symbolbasierte Talker wie Super Talker, Go Talks und Go Talk now

@)
O
O

orientiert sich auf Seiten mit bis zu 25 Feldern
nutzt Fotos
nutzt Symbole

o stellt den Talker an und aus

nutzt den Home-Button

O O O O O O

nutzt die Funktion Schloss

O O O O

o wechselt situationsgebunden die Seiten
e nutzt komplexe symbolbasierte Talkersoftware wie MetaTalk

stellt den Talker situationsabhangig lauter und leiser
erkennt Worter anhand der Metacom-Symbole
findet oft genutzte Worter auf dem Talker

wechselt gezielt zwischen den Ebenen
kennt die Kategorien/Oberbegriffe auf dem Talker (Verben, Geflihle, Schnelle Satze,
Spielen) und nutzt diese beim Suchen von Wértern

|6scht nach Bedarf ein oder alle Worter
behalt Aussagen im Nachrichtenfenster, solange diese noch bendétigt werden
bildet Mehrzahl und konjungiert Warter

didaktisch/methodische Zugangsmadglichkeiten
(fir Einzel-, Lerngruppen- und Stufensettings):

¢ Angebote und Anreize (z.B. Zuwendung, Basale Stimulation) zur aktiven
AuRerung durch die Veranderung des Muskeltonus

¢ Systematische Kommunikationsangebote Uber Gestik und Mimik

e WahIlmadglichkeiten anbieten

e Singkreise und Singspiele zur Aktivierung stimmlicher AuRerungen

e Erzéhlanreize zur verbalen AuRerung (z.B. Spielsituationen, Erzahl-
kreise, Klassenrat, mindliche Beteiligung am Unterricht)

Materialien/Medien

e Spiegel

e psychomotorisches Material (Igelbélle, Tiicher)

¢ Bildersammlungen zur Gestik und Mimik

¢ Sammlung an Singspielen und Liedern

e Spiele, Bucher etc.

¢ Bildkarten und/oder ,Sprechsteine” zur Strukturierung von Gesprachen
¢ Metacom-Symbole
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e Schaffung von Schreibanlassen fur schriftsprachliche AuRerungen (z.B. o Kestner-Gebardensammliung
Einkaufszettel, SMS, Brief, Gru3botschaft) e Gebarden-Symbolkarten (Kestner/Metacom) des UK-Arbeitskreises Det-

¢ unterrichtsimmanenter Einsatz von Unterstitzter Kommunikation mold
e Hilfsmittel zur Unterstitzten Kommunikation (BIGmack, Step-By-step.,

italk2, Sprachausgabestifte, Kommunikationsmappen, 2 Uk-IPads mit
Talkerapps, PowerLink, ...)
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Entwicklungsbereich: Kommunikation

Entwicklungsschwerpunkt: 3. AuRerungen aufnenmen

3.1 Pra-verbale und non-verbale AuRRerungen
3.2 Verbale AuRerungen
3.3 Schriftsprachliche AuRerungen

Entwicklungs-
aspekt

Angestrebte Kompetenzen

Die Schiilerin/der Schiiler...

Verknupfungen zu den ande-
ren Entwicklungsbereichen
(siehe Unterrichtsvorgaben)

3.1 Pra-verbale

bemerkt Kérperberiihrungen

*  Wahrnehmung

und non-verbale e bemerkt Mitteilungen (u.a. durch Laute, Mimik, Gestik, Zeigebewegungen, Gegenstande, Fo- 3.2
AuRerungen tos, Bilder, Symbole, Gebarden, technische Hilfsmittel, Schrift) 4.1
* Sozialisation
5.5
3.2 Verbale Morphologisch-syntaktischer Sprachbereich *  Motorik
AuRerungen e reagiert folgerichtig auf einfache gesprochene Mitteilungen (1-2 Worte: u.a. ,gib mir®, ,nein, 5.3
»komm her*) mit Handlungen oder Worten
e reagiert folgerichtig auf komplexe gesprochene Mitteilungen (u.a. ganze Satze, Fragen, An- *  Wahrnehmung
weisungen) mit Handlungen oder Worten 7.2-3
o reagiert folgerichtig auf Positionsbeschreibungen von Gegenstanden und Personen im Raum N
o reagiert folgerichtig auf verwendete Orts- und Raumbezeichnungen * Kognition
e reagiert folgerichtig auf verwendete Begriffe der zeitlichen Orientierung 3.2
Semantisch-lexikalischer und prosodischer Sprachbereich
o reagiert folgerichtig auf eine personliche Ansprache
o reagiert folgerichtig auf Signalworter
e reagiert folgerichtig auf den eigenen Namen
e reagiert folgerichtig auf die Benennung von Personen, Lebewesen oder Objekten
o fragt nach Wortbedeutungen
3.3 Schrift- e erfasst die Bedeutung schriftlicher Mitteilungen
sprachliche
AuRerungen
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didaktisch/methodische Zugangsmadglichkeiten Materialien/Medien
(fur Einzel-, Lerngruppen- und Stufensettings):

¢ Mitteilungen anbieten, z.B. Gber Berihrungen, Mimik, Gestik, Bilder, ¢ Metacom-Symbole
Symbole, Fotos o Kestner-Gebardensammliung

e Sprachliche Arbeitsanweisungen in zunehmend komplexer Weise anbie- | e Gebarden-Symbolkarten (Kestner/Metacom) des UK-Arbeitskreises Det-
ten mold

¢ Schriftsprachliche Arbeitsanweisungen in zunehmend komplexer Weise ¢ Arbeitsanleitungen in unterschiedlichen Differenzierungsgraden (Hand-
anbieten lungsimitationen, Bildanleitungen, Bild-Text-Anleitungen, Textanleitungen

in Einwortsatzen/Zweiwortsatzen/differenzierteren Satzen)
¢ Einsatz technischer Hilfsmittel, z.B. digitaler Vorlesestift
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Entwicklungsbereich: Kommunikation

Entwicklungsschwerpunkt: 4. Miteinander kommunizieren

4.1 Basales und pré-verbales Kommunikationsverhalten
4.2 Non-verbales Kommunikationsverhalten

4.3 Verbales Kommunikationsverhalten

4.4 Kommunikationskontexte

4.5 Kommunikationsverlauf

4.6 Kommunikationsbeziehung

4.7 Kommunikationsinhalt

Entwicklungs-
aspekt

Angestrebte Kompetenzen

Die Schiilerin/der Schiiler...

Verknupfungen zu den ande-
ren Entwicklungsbereichen
(siehe Unterrichtsvorgaben)

4.1 Basales und

e reagiert auf korperliche Zuwendung e Wahrnehmung
pra-verbales e imitiert das Verhalten eines Gegeniibers 4.1
Kommunikations- e zeigt erste Formen gemeinsamen Tuns, z.B. Spiel 7.2-3
verhalten e kommuniziert tiber einen Gegenstand

e lautiert, wenn eine andere Person in der ndheren Umgebung bemerkt wird e Sozialisation

e lalltim wechselseitigen Dialog 1.3-4

e imitiert Sprachlaute im wechselseitigen Dialog

o lautiert im wechselseitigen Dialog
4.2 Non-verbales e nimmt Blickkontakt auf e Sozialisation
Kommunikations- e setzt Blickbewegungen gezielt als Kommunikationsmittel ein 2.1
verhalten o setzt Mimik ein

e stimmt mit korpereigenen Ausdrucksmitteln zu

¢ lehnt mit kdrpereigenen Ausdrucksmitteln ab

e setzt einfache Gesten und/oder Gebarden zur Verstandigung ein

¢ kommuniziert mit Hilfe von individuell vereinbarten Gesten, Gebéarden und/oder Zeigebewe-

gungen
setzt Gestik ein

drickt ,Ja“/“Nein“ mit Gesten und/oder Gebarden aus ordnet einen bestimmten Tonfall einer

Gestik zu
ordnet einer bestimmten Gestik einen Tonfall zu

setzt kérpereigene Kommunikationsformen oder Gebarden und nicht-elektronische Kommuni-

kationshilfen zur Kommunikation ein
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4.3 Verbales e setzt elektronische Kommunikationshilfen zur Kommunikation ein Sozialisation
Kommunikations- e AuBert sich freiwillig 5.1-9
verhalten e spricht mit Freude
e setzt Prosodie ein
4.4 Kommunikati- e kommuniziert in unterschiedlichen sozialen Situationen (u.a. mit einer oder mehreren Perso- Sozialisation
onskontexte nen, 3.1
e bekannten oder unbekannten Personen, 5.1-9
e in der Grol3- oder Kleingruppe, in formellen oder informellen)
e kommuniziert in unterschiedlichen 6rtlichen Begebenheiten (u.a. in bekannten oder unbekann-
ten, in formellen oder informellen)
4.5 Kommunikati- | Kommunikation beginnen Wahrnehmung
onsverlauf ¢ macht auf sich aufmerksam oder nimmt einen Kommunikationsimpuls auf 7.3
e wird kdrperlich aktiv, um Kontakt aufzunehmen oder einem Kontaktimpuls zu folgen
o ergreift die Initiative fir Kommunikation oder lasst sich initiieren Sozialisation
e wahlt ein individuell relevantes Thema fir die Kommunikation oder lasst sich ein 3.2
¢ weist auf den Gegenstand der Kommunikation hin oder lasst sich darauf weisen 4.2
o setzt ggf. fur den Beginn der Kommunikation Hilfen bzw. unterschiedliche Formen ein 5.1-9
Kommunikation aufrechterhalten
e erzahlt kurze Episoden
e erzahlt zusammenhangende Sequenzen
o stellt Fragen
e antwortet auf Fragen
e kommentiert Aussagen der Gespréachspartner
e Aulert eine eigene Meinung
¢ meldet sich zu einem gegebenen Thema zu Wort
e beginnt bzw. wechselt ein Thema von sich aus
Kommunikation abschlieen
e trifft am Ende des Gesprachs Vereinbarungen
e beendet ein Gesprach
4.6 Kommunikati- | Rolle als Empfanger Wahrnehmung
onsbeziehung e lasst sich auf Gesprachsanfragen ein 7.3
e |asst andere zu Wort kommen
¢ nimmt die Rolle des aufmerksamen Hérers ein Sozialisation
e fragtim Gesprach nach 3.2
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Rolle als Sender
erdffnet Gesprache
nimmt die Rolle des Sprechers ein
aullert Wunsche
bittet um Hilfe

e beschreibt die eigene Geflhlslage
Dialogische Kompetenzen

e erkundigt sich nach dem Befinden anderer
bezieht andere in das Gesprach mit ein
beachtet allgemeine Gesprachsformen
verwendet ,Du” und ,Sie” angemessen
hélt Hoflichkeitsformen ein
trostet andere
entschuldigt sich
schlichtet Streit
diskutiert sachbezogen

4.1-2
5.1-9

4.7 Kommunikati-
onsinhalt

folgt dem Gespréachsverlauf inhaltlich
bleibt beim Thema

nutzt Fachsprache

passt die Mimik verschiedenen Gespréachsinhalten an

passt die Gestik verschiedenen Gespréchsinhalten an

passt das Verhalten verschiedenen Gesprachsinhalten an

passt die Wortwahl verschiedenen Gespréachsinhalten an

verwendet in der Kommunikation einen situationsangemessenen Wortschatz

e Sozialisation
5.5-9

didaktisch/methodische Zugangsmaoglichkeiten
(fur Einzel-, Lerngruppen- und Stufensettings):

Materialien/Medien

¢ Basale dialogisch ausgerichtete Spielangebote

¢ Systematische Einbindung non-verbaler und/oder technischer Kommuni-
kationsmittel in Unterrichtsgespréache

e Raum fur Erzahlungen von eigenen (emotionalen) Erlebnissen vorhalten
(z.B. Morgenkreis, Peergesprache, Beratungsstunden)

e Kommunikation in unterschiedlichen sozialen Kontexten anbahnen (z.B.
Unterrichtsgesprache, Klassenrat, Pausenberatung/Konfliktklarung)

e Psychomotorische Materialien fur basale Kontaktaufnahmen (z.B. Igel-
Balle, Tucher)

Hilfsmittel zur Unterstitzten Kommunikation

Sammlung an Singspielen und Liedern

Gebarden-Symbolkarten (Kestner/Metacom) des UK-Arbeitskreises Det-
mold

Metacom-Symbole
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¢ Angebote fur gezielte Gesprache vorhalten, vorbereiten und begleiten
(z.B. Rollenspiele, Interviews, Bewerbungsgesprache)

¢ Dialogische Kompetenzen herausfordern durch die Adressierung als
Sender und/oder Empféanger, Empathie zeigen (fur ein Lernen am Mo-
dell)

¢ Anregung fachlicher Unterrichtsgesprache

Kestner-Gebardensammlung

Bildersammlungen zur Gestik und Mimik

Gesprachsregeln

Bildkarten und/oder ,Sprechsteine zur Strukturierung von Gesprachen
Anleitungen fur strukturierte Gesprache (z.B. Klassenrat, Schulervertre-
tung, Konfliktberatung)
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2.2 Grundséatze der didaktischen und methodischen Arbeit

Uberfachliche Grundsatze

Der Unterricht in der Wiesenschule zielt in allen Bereichen auf die gesellschaftliche Teilhabe
und den Aufbau einer personlichen, kulturellen Identitat ab. Fur alle Schiler*innen wird nach
MalRgabe ihrer individuellen Lernvoraussetzungen ein Hochstmalfd an Lern- und Entwicklungs-
zuwachs angestrebt.

Motorik

Motorische Fahig- und Fertigkeiten sind essenzieller Ausgangspunkt fur den Aufbau von Au-
tonomie (grof3tmogliche Selbststandigkeit und Selbstbestimmung im Sinne einer aktiveren
Teilhabe). Sich im Alltag zu bewegen, regt zudem viele gesundheitliche Prozesse im Kdrper
an und steigert die Konzentrationsfahigkeit.

Um Kompetenzen im Bereich Motorik aufzubauen, sind Wiederholungen (Aufbau von Musku-
latur und Ausdauer) und konsequentes Uben (Verkniipfung mit motorischen Gedéachtnis- und
koordinativen Leistungen) in einer vertrauensvollen und zugewandten Lernatmosphére uner-
lasslich.

Zur Erreichung dieser Ziele haben wir uns auf folgende Grundséatze und Arbeitsschwerpunkte
verstandigt:

e Bewegungsangebote ziehen sich durch unseren Unterrichtsalltag, u.a. durch Bewe-
gungseinheiten wahrend des Klassenunterrichts, offene Unterrichtsmethoden wie Sta-
tionenlernen und Lerntheken oder Angebote des Bewegtwerdens (z.B. Schaukeln, auf
dem Rollbrett gefahren werden...).

e Der Aufbau von motorischen Fahigkeiten und Fertigkeiten erfordert i.d.R. anhaltendes
Uben, um den notwendigen Muskelaufbau sowie die flieBende Koordination der Bewe-
gungsablaufe zu erzielen.

e Ausgehend von der Lern- und Entwicklungsplanung werden die notwendigen Ubungs-
sequenzen fir die jeweilige Schilerin bzw. den jeweiligen Schuler im ganzheitlichen
Unterricht festgelegt und entsprechend umgesetzt.

o Der Aufbau der motorischen Kompetenzen folgt dem Prinzip ,Vom Einfachen zum
Komplexen®. In bekannten Lernsituationen erworbene Kompetenzen werden auf neue
Situationen tbertragen bzw. in variierender Form angewendet.

¢ Motorische Ausfiihrungen werden bei Bedarf durch Hand- bzw. Kérperfihrung unter-
stitzt. Impulse der Schiler*innen werden dabei integriert. Die begleitende Unterstut-
zung wird, entsprechend des Verlaufs des Kompetenzerwerbs, reduziert.

e Es werden Lernstrategien sowie selbststandiges Arbeiten mit eigenstandigen Pla-
nungs- und Reflexionsprozessen im Unterricht entwickelt und erprobt.

o Auf kdrperliche, kognitive und emotionale Belastungsgrenzen der Schiler*innen wird
sensibel geachtet. Belastende Ubungen werden intensiv begleitet und vor Uberschrei-
ten der Grenze abgebrochen.

e Durchgéangig wird auf ergonomische Kérperhaltungen bzw. Ausfihrungen von Hand-
lungen geachtet.

¢ Als Dokumentation der erbrachten Leistungen und als Feedback fir Schiler*innen so-
wie Erziehungsberechtigte stehen Urkunden und Pé&sse zur Verfligung.

e Die Urkunden und Passe werden im Rahmen der Wiesenstunde den Schiler*innen
ausgehandigt.
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e Bei Schiler*innen mit zuséatzlichen korperlichen Beeintréchtigungen wird das Unter-
richtsangebot (u.a. zu Lagerungen, dem Anreichen von Nahrung) mit den laufenden
Therapien der kooperierenden Praxen vernetzt.

e Nehmen Schulbegleitungen/FSJler*innen in diesem Bereich Aufgaben wahr, sind
diese intensiv anzuleiten und im regelmaRigen Austausch zu begleiten.

Kognition

Die Forderung im Entwicklungsbereich Kognition zielt darauf, dass die Schiler*innen ihre kog-
nitiven Einsichten und Fahigkeiten entwickeln und erweitern kénnen. Schiler*innen an der
Wiesenschule zeigen eine grofRe Bandbreite an kognitiven Fahigkeiten und entwickeln unab-
héangig von der Komplexitat inrer Beeintrachtigungen eine individuelle Sicht von der Welt. Der
Unterricht ermdglicht ihnen, in diese Welt nach ihren Moglichkeiten aktiv einzugreifen, an ihr
teilzuhaben und sie mitzugestalten. Um die vorhandenen kognitiven Ressourcen entwick-
lungsorientiert zu nutzen, werden Aufgabenstellungen elementarisiert.

Zur Erreichung dieser Ziele haben wir uns auf folgende Grundsatze und Arbeitsschwerpunkte
verstandigt:

e Der Tagesablauf ist strukturiert und ritualisiert und orientiert sich an den verstandigten
Grundsatzen.

o Auf die Ausrichtung von Aufmerksamkeit wird geachtet.

e Die individuellen Aufgabenstellungen sind so gestaltet, dass ein Ansetzen an bereits
erworbenen Fahigkeiten fur die Schiler*innen gewahrleistet ist.

¢ Aufgabenstellungen orientieren sich an den Schritten: Erkunden, Wiedererkennen, Be-
nennen, Vergleichen, Kategorien bilden.

e Visualisierungshilfen (z. B. Realgegenstande, Symbolsammlungen (Metacom), Fotos
etc.) werden eingesetzt.

o Es werden Handlungsablaufe im Unterricht geplant und umgesetzt, Probleme erkannt
und gelost.

e Das Prinzip der Wiederholung (Wiederholen, Uben und Anwenden von erworbenen
Fahigkeiten) kommt in jedem Unterricht zum Tragen.

e Es werden Lernstrategien sowie selbststandiges Arbeiten mit eigenstandigen Pla-
nungs- und Reflexionsprozessen im Unterricht entwickelt und erprobt.

e Die Entwicklung einer Feedbackkultur zum Lernweg und zum Kompetenzstand wird
angestrebt.

e Nehmen Schulbegleitungen/FSJler*innen in diesem Bereich Aufgaben wahr, sind
diese intensiv anzuleiten und im regelméafigen Austausch zu begleiten.

Wahrnehmung

Die Forderung im Entwicklungsbereich Wahrnehmung umfasst alle Prozesse der
Informationsaufnahme aus Umwelt- und Korperreizen sowie die Koordination und
Verarbeitung dieser Reize und deren Weiterleitung an das Gehirn. Um unsere Schiiler*innen
in ihren Entwicklungs- und Lernprozessen zu untersttitzen, schaffen wir Fordersituationen, die
eine intensive Auseinandersetzung mit verschiedenen Umwelt- und Korperreizen in
unterschiedlichen Kontexten ermdglichen.
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Die Forderung der Wahrnehmungskompetenz ist grundlegend fir die Ausbildung weiterer
Kompetenzen in allen Bereichen und Aufgabenfeldern.

Zur Erreichung dieser Ziele haben wir uns auf folgende Grundséatze und Arbeitsschwerpunkte
verstandigt:

e Wahrnehmungsangebote folgen dem Prinzip: ,vom Sanften zum Intensiveren®, ,vom
Einfachen zum Verknupften“ und sind so (an-)geordnet, dass die/der Schiler*in die
Mdglichkeit hat, sich zu erinnern und Vergleiche zu ziehen.

» Insbesondere bei Einflihrung neuer Materialien und Medien: 1:1-Zuwendung zur ge-
zielten Beobachtung mit Blick auf Vermeidung von Uberstimulation sowie zur Fokus-
sierung auf die Inhalte

e Bei starken Auffalligkeiten in der visuellen oder auditiven Wahrnehmung wird eine
arztliche Uberprifung empfohlen.

e Bei der Darbietung von Reizen wird immer darauf geachtet, diese mit positiven
Erfahrungen zu verknipfen.

e Die Lehrkraft ist in Bezug auf die Wirkkraft der vorhandenen Stimuli geschult, kann
diese richtig einschatzen sowie gezielt und ,gefahrlos” einsetzen.

e Es findet eine durchgéngige Beobachtung der wahrnehmenden Person statt, um eine
Uberstimulation zu vermeiden. (Besondere Vorsicht bei der Darbietung von Duften und
Nahrungsmitteln!)

e Nehmen Schulbegleitungen/FSJler*innen in diesem Bereich Aufgaben wahr, sind
diese intensiv anzuleiten und im regelméfigen Austausch zu begleiten.

Sozialisation

Die Anbahnung der Kompetenzen der Sozialisation erfolgt sowohl in allen Unterrichtssituatio-
nen in der Schule als auch in allen auf3erunterrichtlichen Begegnungen. Das bedingt, dass in
unserer Schule ein angemessener, wertschatzender und annehmender Umgang gepflegt wird.
Neben dem Zusammenleben mit anderen ist das Bewusstwerden der eigenen Person mit ei-
genen Winschen und Bedirfnissen, aber auch den eigenen Mdglichkeiten ein wichtiger
Schwerpunkt der Sozialisation und der gesellschaftlichen Teilhabe. Die Kompetenzen der So-
Zialisation werden somit immanent in allen Lernarrangements und Aufgabenfelder/Unterrichts-
bereichen angebahnt.

Zur Erreichung dieser Ziele haben wir uns auf die folgenden Grundséatze und Arbeitsschwer-
punkte versténdigt:
e Grundlage fir das gemeinsame Miteinander bieten vor allem die Schulregeln, die in
allen Lerngruppen regelmafig thematisiert werden.
¢ Neben der Beziehungsarbeit in der Lerngruppe geht es auch um eine Erweiterung der
Kontakte tber die Lerngruppe hinaus. Mdglichkeiten hierfur bieten Pausen/Gestaltete
Freizeit, Arbeitsgemeinschaften sowie unterrichtliche Kooperationen mit anderen Lern-
gruppen. Vor allem den Pausen/der Gestalteten Freizeit kommt eine wichtige Funktion
im Erleben und Gestalten sozialer Prozesse fur Schiler*innen zu.
e Zurindividuellen Férderung werden sowohl unterrichtliche als auch entwicklungsbezo-
gene Ziele mit den Schiler*innen vereinbart und unter Einbeziehung aller an der Er-
ziehung Beteiligten (Eltern, Therapeut*innen, Lehrer*innen) verfolgt und evaluiert.

82



Lerngruppenubergreifende Projekte wie z. B. ,Lilly und Leo® bieten den Schuler*innen
wiederkehrend Anregungen zur Auseinandersetzung mit ihrem eigenen Koérper und
dem Handeln in sozialen Kontexten.

Nehmen Schulbegleitungen/FSJler*innen in diesem Bereich Aufgaben wahr, sind
diese intensiv anzuleiten und im regelm&Rigen Austausch zu begleiten.

Kommunikation

Die Ausbildung und Férderung kommunikativer Kompetenzen ist wesentlicher Bestandteil der
Gesamtforderung aller Schiler*innen, grundlegend fir gesellschaftliche Teilhabe und gilt als
allgemeines Unterrichtsprinzip.

Zur Erreichung dieser Ziele haben wir uns auf folgende Grundséatze und Arbeitsschwerpunkte

verstandigt:

Das miteinander Kommunizieren wird unterrichtsimmanent geférdert.

Gebarden und bildliche Darstellungen werden kommunikationsbegleitend genutzt.
Neben realen Gegenstanden, Fotos und Schriftsprache werden an der Wiesenschule
die Metacom-Symbole verwendet.

Zum lautsprachbegleitenden Gebarden werden Kestner-Gebarden verwendet.
Taglich werden ritualisiert Erzahl- und Zuhor-/Rezeptionsanlasse fur alle Schiler*innen
angeboten, z.B. in Morgenkreisen und im Klassenrat.

Wenn ein Bedarf an logopéadischer Unterstiitzung vermutet wird, wird den Eltern eine
arztliche Abklarung empfohlen.

Anregungen und Foérderungsvorschlage von Logopad*innen werden im Unterricht nach
Mdoglichkeit integriert.

Sobald ein Bedarf an Unterstitzter Kommunikation erkennbar wird, wird systematisch
die Einbindung von Hilfsmitteln angebahnt und entsprechend verfolgt.

Der Umgang mit und der Einsatz von Hilfsmitteln zur Unterstitzten Kommunikation
wird durch das Prinzip des Modellings geférdert.

Nehmen Schulbegleitungen/FSJler*innen in diesem Bereich Aufgaben wahr, sind
diese intensiv anzuleiten und im regelméafigen Austausch zu begleiten.

2.3 Grundsatze zu Leistungen von Schiler*innen

An der Wiesenschule werden die Leistungen von Schiler*innen ohne Notenstufen auf der
Grundlage der im Lern- und Entwicklungsplan und in den Lerndokumentationen festgelegten
Ziele beschrieben (vgl. 840 AO-SF). Folgende Grundsétze gelten zum Ermdglichen, Erken-
nen, Einschatzen und Riickmelden von Leistungen:

Die Leistungen unserer Schuler*innen werden stets unter Berlcksichtigung der
individuellen Lern- und Entwicklungsplanung und der darin festgelegten Ziele
eingeordnet. Die Leistungseinschatzung findet immer in direktem Bezug zu den
angestrebten Kompetenzen statt. Dabei ist ggf. auch der Erhalt von Kompetenzen bzw.
der geringere Rickschritt (z.B. bei progredienten Erkrankungen) als Leistung zu
berlcksichtigen.

Zur Beobachtung, Feststellung und Bewertung von Leistungen in unterrichtlichen und
weiteren schulischen Situationen werden Lerndokumentationen in den F&chern

Deutsch und Mathematik sowie die Lern- und Entwicklungsplanung genutzt. Die in den
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Unterrichtsvorgaben dargestellten angestrebten Kompetenzen bilden die Grundlage
fur die Kriterien der genannten Mdglichkeiten.

e Um alle Lern- und Leistungssituationen umfassend einordnen und bewerten zu
koénnen, flieBen die Ergebnisse aus regelméaligen Beratungsprozessen mit allen am
Bildungsprozess beteiligten Personen ein. Schilertinnen und die
Erziehungsberechtigten leisten hier wertvolle Beitrage.

e Schuler*innen erhalten im Schulalltag eine individuelle und motivierende Riickmeldung
zu ihren erbrachten Leistungen. Dies umfasst u.a. direkte Rlickmeldungen auf konkrete
Lernergebnisse oder -wege durch z.B. verbale und visualisierte Formen wie
Piktogramme, Bild- und Schriftkarten, Verstarkerpléane, Auszeichnungen.

e Die individuellen Lern- und Entwicklungsplane jedes Schilers und jeder Schilerin
werden in einem digitalen Ordner gesammelt. Der Ordner bildet eine wesentliche
Grundlage fir die Erstellung des Zeugnisses.

2.4 Lehr- und Lernmittel

Lehr- und Lernmittel im Bereich Motorik

Ansprechpartner*innen:

FK Sport

FK Schwimmen

Beauftragte*r fir den Musik- und Rhythmikraum

Beauftragte*r fur Ballebad

Beauftragte*r fir Raum der Sinne

Beauftragte*r fur Inselraum

Beauftragte*r fur Leise-Arbeitsraum

Beauftragte*r fir Snoezelenraum

Beauftragte*r fir Sandraum

Beauftragte*r fir den Werkraum

Beauftragte*r fir den Kunstraum

Grundausstattung in ¢ Alltagsgegensténde (Geschirr, Besteck, Schneidemesser, Be-

den Klassenrdumen cher ...)

e Lernmaterialien (Stifte, Scheren, Klammern, Kleber, Locher,...)

e Stilhle

e Klassensatz Tablets

¢ Digitale Tafel

e Tafeln

Archive ¢ Lehrmittel (Montessori-Materialien etc.)

e Spiele (Brettspiele, Kartenspiele, didaktische Spiele zur Férde-
rung der Feinmotorik, Konstruktionsmaterialien ...)

o Sitzkissen

¢ Sandwanne

Stuhllager e Tische (in verschiedenen GrofRen)

e hohenverstellbare Tische

e Stihle (verschiedene Grol3en)

o TrippTrapp“-Stihle
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Schulhofe

Sitzschaukeln, Nestschaukeln

Klettergeruste

Untergriinde (Sand, Rasen, Stein, Tartan ...), Mauern etc.
zur Gleichgewichtsschulung

Basketballfeld mit Kérben, Ful3ballplatz

Rutschen

Tischtennisplatten

Schuppen auf den
Schulhdfen

Fahrrader

Laufrader

Kettcars und Trikes

Dreirader

Roller

Bobby Cars

Spielmaterialien (Bélle, Sandkastenspielzeug ...)
Mobiler Basketballkorb

Sporthalle

Bewegungslandschaften aus vielfaltigen grof3en und kleinen
Sportgeraten wie Kasten, Matten, Banken, Barren, ,Hildeshei-
mer Roll-Ramp* etc.

LVarioGym* (Kletternetz, Taue, Trapez)

Rollbretter, Pedalos, Roller

Basketballkdrbe

Sprossenwénde

Tore

Balle (Sportartspezifische Béalle, Medizinballe, Gymnastikballe,
Schaumstoffballe ...)

Schwimmhalle

verschiedene Auftriebs- und Schwimmbhilfen (Schwimmbretter,
Pullbuoys, Schwimmscheiben ...)

Schwimm- und Tauchreifen

Tauchringe u.a.

Plastikballchen, Schaumstoffelemente, Egg-Flips
Schwimmnudeln

Flossen

Startblécke

Raum der Sinne

Materialien zum Balancieren
Balancierkreisel
Sandwanne

GroRe Gymnastikballe
Massagegerate/-matte
Sitzsacke

Sanddecke

Héangeschaukel

Aula

Hupfburg
Bihne mit Rampe

Rhythmikraum

GroRe Gymnastikballe
Balancierkreisel
Schaumstoff-Bauelemente

85




e Verschiedene Bélle

e Materialien zum Balancieren

e Schwungtucher, Hula-Hoop-Reifen
e Schaukel

e Sandsackchen

Digitales ¢ Anwendungen im Prowise-System (digitale Tafel)
e Apps/Anwendungen am Tablet

Sandraum ¢ Sand- und Wasserspielzeug

Werkraum ¢ verschiedene Werkzeuge zur Holzbearbeitung (Hammer, Boh-
rer, Sagen, Feilen, Raspeln ...)
e Ton

Kunstraum ¢ Pinsel, Schwamme, Spachtel, Rollen etc. zum Farbauftrag
bzw. zur Materialbearbeitung

Lehr- und Lernmittel im Bereich Kognition
Ansprechpartner*innen:

FK Mathe

FK Deutsch

FK Sachunterricht

Arbeitskreis Digitale Bildung

Arbeitskreis zur Férderung autistischer Schiler*innen
Beauftragte*r fur Lehrer*innenbicherei

Grundausstattung | e  Ablagekasten fiir Schiler*innen

in den Klassen/ e Visualisierungshilfen

Fachraumen e Strukturierungshilfen

e Gesellschaftsspiele

o Umklappstander fur Anleitungen/Handlungsanweisungen
e Larmschutzkopfhorer

e Sichtschutzkabinen

e Schuler*innenarbeitsplatze

Lehr- und Lernmit- | ¢  Sinnesmaterial (Materialkisten)

telraum e Fachliteratur zur Kognition

e Massagematerial

e Schuler*innenbiicherei

o TEACCH-Material (Klettmappen, StArk-Kisten etc.)
e Logische Blocke, Arbeitsblatter

e Logico, Luk-Kéasten

e Fachunterrichtsmaterial (Mathe, Deutsch, SU)

¢ Verkleidungskiste

Digital (Schulser- | ¢  Schulinternes Symbolsystem

ver) e Feedbackbogen
e iPads
e Prowise-Tafeln
o Apps
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Lehr- und Lernmittel im Bereich Wahrnehmung
Ansprechpartner*innen:

Beauftragte*r fur Pflegebader

Beauftragte*r fur Raum der Sinne

Beauftragte*r fur Musikraum

Beauftragte*r fur Musik- und Rhythmikraum

Beauftragte*r fur Inselraum

Beauftragte*r fir Snoezelenraum

Beauftragte*r fur Ballebad

Beauftragte*r fir Sandraum

Aula e Hupfburg

e Lautsprecher
Béllebad e Plastikballchen

e Korbe

e Grolier Gymnastikball
Musikraum e Klangstuhl/Klangschaukel

e Diverse (Bluetooth-)Lautsprecher, Vibrationsplatte
e Mikrofon und Verstarker
¢ Instrumente (Klangschalen, Gitarren, Metallofon)

Pflegebader e Waschlappen, Schwadmme

e Feuchtigkeitscreme

e Pflegeprodukte (Dusch- und Haarwaschmittel, Deo, Parfiim)
e Wasser (nass/trocken, warm/kalt)

Raum der Sinne e Massagegerate/-matten elektronisch und nicht elektronisch
e Balancierkreisel

e Varussell (Vorsicht: Uberstimulation moglich)

e Sandwanne

e Grol3e Gymnastikballe

¢ Augenbinden, -tlicher

e Kornerkissen verschiedener GroR3en und Gewichte

e FUhlkisten (hart/weich, glatt/rau, rund/eckig, ...)

e Fuhlsackchen, Fuhlmatte

e Knete

e Bohnenwanne, Nusswanne

o FuRsprudelbecken

e Duftlampen (Vorsicht: Uberstimulation méglich)

e Pflegeprodukte

e Stimmenverzerrer

e CD mit Alltagsgerauschen und besonderen Gerduschen

Rhythmikraum e GrolRe Gymnastikbélle

e Balancierkreisel

e Schaumstoff-Bauelemente
e Verschiedene Balle
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e Materialien zum Balancieren
e Schwungtticher, Hula-Hoop-Reifen
e Tanzsacke

Sandraum e Sand (trocken, feucht, nass)
¢ Sand- und Wasserspielzeug
Schwimmhalle e verschiedene Auftriebs- und Schwimmhilfen (Schwimmbretter,

Pullbuoys, Schwimmscheiben ...)
e Plastikballchen, Schaumstoffelemente, Egg-Flips
e Schwimmnudeln

Snoezelenraum e Wasserbett

e Diskolampe

e Lava-Wand Lampe
e Blubbersaule

¢ Musikanlage

Sporthalle e Rollbretter, Pedalos, Roller
e Kriechtunnel
e Banke
e Wippen

o Balle (Sportartspezifische Balle, Medizinballe, Gymnastikbélle,
Schaumstoffbélle ...)

Digitales ¢ Internetportale mit Horbeispielen
¢ Anwendungen im Prowise-System (digitale Tafel)
e Apps/Anwendungen am Tablet

Lehr- und Lernmittel im Bereich Sozialisation
Ansprechpartner*innen:

Beauftragte*r fur Lehrer*innenbticherei

Beauftragte*r fir Raum der Sinne

Beauftragte*r fur Inselraum

Beauftragte*r fur Musik- und Rhythmikraum

FK fur Sachunterricht

Klasse e Schulregeln als Plakate (griner Ordner Erziehungskonzept)

Lehrerbuicherei e StArk-Strukturierte Arbeitskisten

e Ich-Bucher (UK-Materialien)

e Schalter und Stromunterbrecher, z.B. PowerLink (UK-
Materialien)

e Blicher und Arbeitshefte (Sachunterricht-Soziales Lernen)

Raum der Sinne | ¢ Verschiedene Wahrnehmungsmaterialien
e Schwungtuch

Rhythmikraum e Verschiedene Wahrnehmungsmaterialien
Musikraum e Boomwhacker
Archive e Gesellschaftsspiele

e Tower of Power
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Individuelle Mate-
rialien

Kummerkasten

Stimmungsbarometer

Individuelle Feedback-Materialien

Erzahlsteine

Symbolkarten fir Emotionen

Spiel- und Bewegungsmaterialien fur die Gestaltete Freizeit

Lehr- und Lernmittel im Bereich Kommunikation
Ansprechpartner*innen:

Arbeitskreis UK

Fachkonferenz Deutsch

Grundausstattung
in den Klassen

Stundenplankarten, Raumkarten, Amterkarten und weiteres Voka-
bular auf der Basis der Kestner-Gebarden und Metacom-Symbolen
(erstellt vom Arbeitskreis UK der Bezirksregierung Detmold)
Kernvokabularposter der Wiesenschule

Zukunftig Kestner-Gebarden-App auf 1 iPad pro Lerngruppe
Metacom-Symbole

iPads im Klassensatz

Lehrerbucherei e PowerLinks
o Batteriebetriebene Leuchten und Kuscheltiere zur Forderung des
Ursache-Wirkung-Prinzips
e Ansteuerungstasten
e Batterieunterbrecher
e Sprechende Tasten (Step-By-Step, iTalk2, BIGmack, Tastenleiste)
e Symbolbasierte Talker (GoTalks, SuperTalker)
e Kommunikationsbiicher
e Kommunikationstafeln
e Spiele und Bucher zur Forderung der Kommunikation (mit Sprach-
ausgabegeraten)
e Gebéardenliederbiicher
e Fachzeitschrift Unterstiitzte Kommunikation
e Fachliteratur
¢ Diagnosebogen: Kommunikation einschatzen und unterstitzen
nach Irene Leber
e Material zum mundlichen Sprachhandeln
e Material aus dem Bereich Deutsch als Zweitsprache
Musikraum e Mikrofone
Digital ¢ Digitale Kartensammlung (s.0.) in der Bildungscloud in LOGINEO

Metacom-Symbole

Kestner-Gebarden-App

Zukuinftig 2 UK-iPads mit den Apps MetaTalk und Go Talk now
Zukunftig Tipp mal-App (Sprachverstandnis-Diagnostik)
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Die Nennungen der Lehr- und Lernmittel in den einzelnen Bereichen sind als beispielhaft zu
verstehen, nicht als vollstandige Sammlung.

3. Entscheidungen uber unterrichtstibergreifende Projekte

Im Schuljahr finden sowohl in der Grundstufe als auch in der Aufbaustufe verschiedene unter-
richtstibergreifende Projekte statt. Diese werden innerhalb der Gesamtlehrer*innenkonferenz
oder der Stufenkonferenz abgesprochen, stehen oft in Bezug zu gesellschaftlicher Teilhabe
und kdnnen folgende Projekte sein:

e Angebote der Schulsozialarbeit

e Fahrradtraining

e Feste innerhalb der Schule (Einschulung, 10er-Abschied, Lichterfest, Karneval, Schul-
fest...)

e Jungengruppe

e Kultur und Schule (z.B. Trommeln)

e Lillyund Leo

e Madchengruppe

e Jungengruppe

o Musikprojekte wie ,Klasse! Wir singen* & Adventsliedersingen

o religibse Feste (Erstkommunion, Firmung, Konfirmation)

e Schulfeste

e Schulsportfeste

e Theaterbesuche

¢ therapeutisches Reiten

e Wiesenstunde

4. Qualitatssicherung

Der schulinterne Arbeitsplan der Wiesenschule ist als dynamisches Dokument zu verstehen,
das regelmafig durch die Lehrer*innenkonferenz Uberprift und ggf. modifiziert wird. Unser
Kollegium ist der Sicherung und stetigen Weiterentwicklung der Inhalte in der Arbeit zu den
Entwicklungsbereichen verpflichtet und tragt durch diese Prozesse zur Qualitatssicherung bei.
Die unterrichtliche Qualitat in den Entwicklungsbereichen soll gesichert werden, indem auf
Grundlage von systematisch gewonnenen Informationen tber die Ergebnisse und Prozesse
des Lernens geeignete Malinahmen zur Unterrichtsentwicklung, Unterstiitzung sowie indivi-
duellen Lern- und Entwicklungsférderung der Schiler*innen erarbeitet, umgesetzt und evalu-
iert werden. Die Informationen werden u.a. durch diagnostische Malihahmen, die Beobach-
tung von Unterrichtsprozessen, Leistungstberprifungen, Gesprache mit den Schiler*innen,
Ruckmeldungen von den Erziehungsberechtigten sowie den kollegialen Austausch (u.a. Klas-
senteam, Kooperationsklassenteams, Stufenkonferenz) gewonnen.

Als MaRnahmen zur Qualitatssicherung der Forderung in den Entwicklungsbereichen und des
entsprechenden schulinternen Arbeitsplanes dienen folgende an der Wiesenschule etablierten
Dokumentations- und Austauschbereiche:
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Lern- und Entwicklungsplane

Zweimal im Schuljahr werden vom Klassenteam fiir alle Schiler*innen der Wiesenschule indi-
viduelle Lern- und Entwicklungsplane (ehemals Forderplane) fir das jeweilige Halbjahr erstellt.
Aus diesen gehen die individuelle Lernausgangslage, daraus abgeleitete angestrebte Kompe-
tenzen und entsprechende FordermalRnahmen hervor, die den Schiller*innen Aspekte der ge-
sellschaftlichen Teilhabe naherbringen. Die Lern- und Entwicklungsplane werden bis zu einem
von der Schulleitung festgelegten Zeitpunkt, der jeweils vor den beiden Elternsprechtagen
liegt, fertiggestellt.

Durch die Evaluation der individuellen Lern- und Entwicklungsplane wird festgestellt und ein-
geschéatzt, ob und inwiefern formulierte anzustrebende Kompetenzen durch die geplanten
Maflinahmen erreicht wurden. Sie gibt somit wichtige Hinweise auf hinzugewonnene Fahigkei-
ten und Leistungszuwachse in verschiedenen Entwicklungsbereichen. Erreichte Lernzu-
wachse bilden den Ausgangspunkt fur die weitere Férderung.

Die Sammlung der Lern- und Entwicklungsplane im Schuler*innenordner bei LOGINEO gibt
einen Uberblick tiber die anzustrebenden Kompetenzen der Schiilertinnen im Laufe ihrer ge-
samten Schulzeit. Hiermit ist diese dokumentiert und steht fur die weitere individuelle Foérde-
rung zur Verfigung.

Reflektion der Umsetzung im Unterricht und Analyse der Lernergebnisse/-prozesse:

Die Umsetzungen der geplanten entwicklungsbereichbezogenen Férdermal3nahmen werden
vom Klassenteam, ggf. auch in den Teams von Kooperationsklassen (Schwimmen, Sport, wei-
tere Facher/Bereiche), zielorientiert reflektiert und analysiert. Dies erfolgt sowohl prozessori-
entiert wahrend der Umsetzung als auch in bilanzierenden Gespréachen.

Feedback der Schiler*innen und Erziehungsberechtigten:

In unterschiedlicher Auspragung und Haufigkeit finden kriteriengeleitete Gesprache mit einzel-
nen Schiler*innen Uber ihre/seine Lernentwicklung im Unterricht und Schulalltag statt, insbe-
sondere hinsichtlich der festgelegten Ziele im individuellen Lern- und Entwicklungsplan. Hie-
raus kdénnen ggf. Anpassungen von Férdermaflinahmen entstehen, um die Méglichkeiten eines
Lernerfolgs zu optimieren. Auch mit den Erziehungsberechtigten werden entsprechend des
jeweiligen Bedarfs Gesprache gefiihrt, u.a. um tiber anzustrebende Kompetenzen und die Ler-
nentwicklung zu informieren sowie Rickmeldungen der Erziehungsberechtigen einzuholen.

Lerndokumentation Mathematik und Deutsch

In den Fachern Mathematik und Deutsch/Sprache und Kommunikation werden an der Wie-
senschule von den Kurslehrkraften fur die Schiler*innen individuelle Lerndokumentationen
erstellt und dreimal im Schuljahr evaluiert. Aus diesen gehen die angestrebten Kompetenzen
und festgelegten Ziele fir das entsprechende Aufgabenfeld hervor. Das Erreichen der in den
Lerndokumentationen festgelegten fach- und entwicklungsbereichbezogenen Ziele werden
von den jeweiligen Kurslehrkraften zielorientiert reflektiert und analysiert sowie an das Team
der Klassenlehrkréfte zurtickgekoppelt.

Curricula

Fur die Facher Hauswirtschaft, Musik, Kunst, Werken, Textil, Sport, Sexualerziehung, Unter-
stitzte Kommunikation sowie fiir die Lerngruppe 10 gibt es schulinterne Curricula der Wiesen-
schule die zur Qualitatssicherung der Arbeit in den Entwicklungsbereichen beitragen.
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Stoffverteilungsplane

Fur alle Facher im jeweiligen Stundenplan der einzelnen Lerngruppen auf3er Deutsch und Ma-
thematik werden vom Lerngruppenteam zu Beginn des Schuljahres Stoffverteilungspléane er-
stellt, aus denen die individuellen Lernziele fur die Schiler*innen hervorgehen. Hierfir bilden
die jeweiligen schulinternen Curricula und die Lehrpléne, in denen Feinziele i.d.R. operationa-
lisiert formuliert sind, die Grundlage, so dass diese durch einfaches Ubertragen in die Stoff-
verteilungsplane tbernommen werden kénnen. Dartiber hinaus konnen weitere Entwicklungs-
schritte oder Ziele in einen Stoffverteilungsplan aufgenommen werden, sofern dies fir einzelne
Schiler*innen sinnvoll oder notwendig erscheint. Die Stoffverteilungsplane dienen im Verlauf
des Schuljahres auch zur Orientierung und zur Reflektion der Unterrichtsplanung der Lehr-
kréafte.

Fachkonferenzen/Arbeitskreise

An der Wiesenschule bestehen etablierte Fachkonferenzen fur die Facher Deutsch, Mathema-
tik, Sachunterricht, Schwimmen und Sport. Darliber hinaus gibt es Arbeitskreise zur Unter-
stitzten Kommunikation und zur Férderung autistischer Schiiler*innen. In diesen Fachkonfe-
renzen/Arbeitskreisen werden u.a. unterrichtsbezogene Fragestellungen beraten, Vorga-
ben/ldeen fur den Unterricht erarbeitet und wichtige schulorganisatorische Entscheidungen
getroffen. Hierdurch tragen die Fachkonferenzen/Arbeitskreise wesentlich zur Sicherung der
Qualitat der padagogischen Arbeit in den genannten Fachern/Bereichen bei.

Instandhaltung und Aktualisierung der Lehr- und Lernmittel

Die jeweils fur die verschiedenen Raume und Archive zustandigen Lehrkréfte prifen regelma-
Big die vorhandenen Lehr- und Lernmittel sowie deren Zustand, Archivierung bzw. Lagerung.
Je nach Bedarf kdnnen diese erganzt oder ersetzt werden. Zudem beraten und entscheiden
Klassenteams, Fachkonferenzen/Arbeitskreise und Lehrkréfte, die fir bestimmte Raume zu-
standig sind, Gber Neuanschaffungen fir den Unterricht bzw. die Férderung.

Zeugnisse/Entwicklungsberichte

Die individuellen Lernzuwachse und Entwicklungsfortschritte der Schiler*innen werden am
Ende des Schuljahres in einem Textzeugnis und einem Entwicklungsbericht dokumentiert. Zu
den festgelegten Bereichen werden in den Zeugnissen Einschatzungen und Bewertungen zur
Lernentwicklung und zum Lernstand gegeben, ggf. mit Bezug zu den Stoffverteilungspléanen
und Lerndokumentationen. Sie machen darlber hinaus Aussagen zu angestrebte Kompeten-
zen, die im Rahmen der Lern- und Entwicklungsplanung festgelegt worden sind. Die Zeug-
nisse stehen somit in engem Zusammenhang zu den Lerndokumentationen sowie den Stoff-
verteilungs- und Lern- und Entwicklungsplénen und dienen in besonderer Weise der Nachvoll-
ziehbarkeit und Nachhaltigkeit der padagogischen Arbeit.
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